MIĘDZYNARODOWA FEDERACJA JEŹDZIECKA

POZIOM IV Program dowolny (2010)
Czworobok 20m x 40m lub 20m x 60m
Nr........Koń...........................Zawodnik..................................................Kraj...........................

Czas przejazdu: 

Czworobok: 20x40m 4min- 4min 30sek

Czworobok: 20x60m 4min 30 sek- 5 minut



Kiełzno: wędzidło zwykłe lub munsztuk

Uwaga: Dozwolone są wszystkie chody boczne, lotne zmiany nogi pojedyncze, co 3 i co 4 tempa. Ruchy te będą oceniane. 
Ruchy niedozwolone to: piaff, pasaż, pełne piruety w galopie, zmiany nogi co tempo lub dwa tempa. Jeźdźcy celowo wykonujący w/ w ruchy otrzymają o 8 punktów mniej w każdym ruchu a za choreografię otrzymają najwyżej 5 punktów.

OCENA ZA WARTOŚĆ TECHNICZNĄ

	
	Ruchy obowiązkowe
	Ocena maksymalna
	Ocena sędziego
	Uwagi

	1.
	Zatrzymanie na linii środkowej na początku i końcu programu.
	10
	
	

	2.
	Stęp zebrany (minimum 20 metrów w jednym ciągu)
	10
	
	

	3.
	Stęp wyciągnięty (minimum 20m w jednym ciągu).
	10
	
	

	4.
	Kłus zebrany, w tym łopatka do wewnątrz w prawo i w lewo.
	10
	
	

	5.
	Ciąg w prawo i w lewo, w kłusie zebranym. 
	10
	
	

	6.
	Kłus pośredni (minimum 20 metrów  w jednym ciągu).
	10
	
	

	7.
	Ciąg w prawo i w lewo, w galopie zebranym.
	10
	
	

	8.
	Galop zebrany.
	10
	
	

	9.
	Zwykła zmiana nogi z prawej na lewą lub z lewej na prawą.
	10
	
	

	10.
	Galop pośredni.


	10
	
	

	
	KOŃCOWA OCENA ZA WARTOŚĆ TECHNICZNĄ
	100
	
	


OCENA ZA WARTOŚĆ ARTYSTYCZNĄ

	1.
	Rytm, energia i elastyczność.


	10 x 2
	
	

	2.
	Harmonia jeźdźca i konia.


	10 x 3
	
	

	3.
	Choreografia, wykorzystanie czworoboku, inwencja.
	10 x 3
	
	

	5.
	Muzyka i interpretacja muzyki.


	10 x 2
	
	

	
	KOŃCOWA OCENA ZA WARTOŚĆ ARTYSTYCZNĄ
	100
	
	


Przy ocenie za wartość artystyczną mogą być używane połówki punktów.

Jeżeli program trwa mniej niż 4 min 30 sek. lub więcej niż 5 min, należy odjąć 2 punkty od końcowej oceny za wartość artystyczną.

	Kkk
Końcowa ocena za wartość techniczną podzielona przez 10
	10
	

	Końcowa ocena za wartość artystyczną podzielona przez 10
	10
	

	WYNIK KOŃCOWY
	20
	


Jeżeli dwóch lub więcej jeźdźców uzyska ten sam wynik końcowy, wyższe miejsce zajmie zawodnik z wyższą oceną za wartość artystyczną. Jeżeli oceny za wartość artystyczną są jednakowe jest remis.

