Miedzynarodowy Regulamin rozgrywania Parajeździeckich Zawodów w Ujeżdżeniu.
Ten regulamin należy czytać w połączeniu z Regulaminem Ujeżdżenia, Statutami, Przepisami Ogólnymi i Parajeździeckimi Przepisami Ogólnymi.

PREAMBUŁA
Niniejszy Regulamin rozgrywania Parajeździeckich Zawodów w Ujeżdżeniu obowiązuje od dnia 1 stycznia 2006. Od tej daty wszelkie przepisy dotyczące tych samych kwestii (różne edycje, inne oficjalne dokumenty - włączając wydane przez Międzynarodowy Olimpijski Komitet Parajeździecki), a wydane wcześniej, tracą moc.

Podręcznik ten zawiera szczegółowe Przepisy FEI dotyczące Parajeździeckich Międzynarodowych Zawodów Ujeżdżeniowych. Pomimo to należy czytać go łącznie ze Statusami, Przepisami Ogólnymi i Regulaminem Weterynaryjnym, jak również z Regulaminem FEI dotyczącym rozgrywania Zawodów Ujeżdżeniowych i Parajeździeckimi Przepisami Ogólnymi.

Niniejsze przepisy nie mogą przewidywać wszelkich ewentualności. W sytuacjach nieprzewidzianych i wyjątkowych do obowiązków Komisji Sędziowskiej, Delegata Technicznego i innych osób oficjalnych należy podjęcie decyzji, w duchu rywalizacji sportowej oraz jak najbliżej intencjom niniejszego Regulaminu i Przepisów Ogólnych FEI.

KODEKS FEI POSTĘPOWANIA Z KONIEM
Międzynarodowa Federacja Jeździecka FEI oczekuje, że wszystkie osoby zaangażowane w jakikolwiek sposób w sporty konne, będą przestrzegać zasad niniejszego Kodeksu Postępowania z Koniem oraz przyjmą do wiadomości, że w każdym przypadku dobro konia musi być sprawą nadrzędną i nigdy nie może być podporządkowane współzawodnictwu sportowemu ani celom komercyjnym.
1. Na wszystkich etapach treningu i przygotowań konia do startu w zawodach, dobro konia musi stać ponad wszelkimi innymi wymaganiami. Dotyczy to stałej opieki, metod treningu, starannego obrządku, kucia i transportu.
2. Konie i jeźdźcy muszą być wytrenowani, kompetentni i zdrowi zanim wezmą udział w zawodach. Odnosi się to także do podawania leków i środków medycznych, zabiegów chirurgicznych zagrażających dobru konia lub ciąży klaczy, oraz do przypadków nadużywania pomocy medycznej.
3. Zawody nie mogą zagrażać dobru konia. Wymaga to zwrócenia szczególnej uwagi na teren zawodów, powierzchnię podłoża, pogodę, warunki stajenne, kondycję koni i ich bezpieczeństwo także podczas podróży powrotnej z zawodów.
4. Należy dołożyć wszelkich starań, aby zapewnić koniom staranną opiekę po zakończeniu zawodów, a także humanitarne traktowanie po zakończeniu kariery sportowej. Dotyczy to właściwej opieki weterynaryjnej obrażeń odniesionych na zawodach, spokojnej starości, ewentualnie eutanazji.
5. FEI zachęca wszystkie osoby działające w sporcie jeździeckim do stałego podnoszenia swojej wiedzy oraz umiejętności dotyczących wszelkich aspektów współpracy z koniem.
Pełną wersję Kodeksu można otrzymać w siedzibie FEI. Dostępne są również wersje angielska i francuska. Można go również pobrać na stronie www.fei.org 
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ROZDZIAŁ I Ujeżdżenie

Artykuły 8401 do 8417


Jeśli tylko jest możliwe, Para Jeździecki zawodnik powinien mieć na względzie nadrzędny cel i przestrzegać ogólnych zasad ujeżdżenia. Jednakże należy pamiętać, że jeźdźcy niepełnosprawni nie mają pełnej władzy nad własnym ciałem i wszelkie odniesienia do pomocy jeździeckich należy interpretować w taki sposób, by uwzględniały użycie innych części ciała i / lub odpowiednich pomocy kompensacyjnych (wyrównujących).

(Patrz również bieżące wydanie Regulaminu FEI rozgrywania Zawodów w Ujeżdżeniu, Przepisy dotyczące Klasyfikacji Funkcjonalnej oraz Przepisy Ogólne.)

Artykuł 8401: Cel i ogólne zasady

1. Celem ujeżdżenia jest taki rozwój konia, aby wykreować szczęśliwego atletę poprzez harmonijną edukację. W rezultacie sprawia to, że koń jest giętki, rozluźniony i elastyczny, ale również pewny, uważny i chętny, co pozwala osiągnąć doskonałe porozumienie z jeźdźcem.

2. Te wartości objawiają się poprzez:

Swobodę i regularność chodów

Harmonię, lekkość i łatwość wykonywanych ruchów

Lekkość przodu i zaangażowanie zadu, biorące się z żywego impulsu

Akceptacja wędzidła z posłuszeństwem, przepuszczalnością, bez usztywnienia i oporu.

3. Koń powinien sprawiać wrażenie, że wykonuje żądane zadania z własnej woli. Pewny i uważny pozwala się prowadzić jeźdźcowi, pozostając całkowicie prostym w każdym ruchu na linii prostej oraz odpowiednio zgiętym, kiedy porusza się po łukach.

4. Jego stęp jest regularny, swobodny i nieskrępowany. Jego kłus jest swobodny, luźny, regularny, utrzymany i aktywny. Jego galop jest zwarty, lekki i z kadencją. Zadnie nogi są aktywne i koń nigdy nie ciągnie ich za sobą. Koń reaguje na najlżejsze oddziaływanie jeźdźca ożywiając całe swoje ciało.

5. Dzięki żywemu impulsowi i rozluźnieniu stawów, wolny od paraliżującego wpływu oporu, koń reaguje chętnie i bez wahania oraz odpowiada na różne pomoce spokojnie i precyzyjnie, okazując naturalną i harmonijną równowagę zarówno fizyczną jak i psychiczną.

6. W trakcie całej pracy, również w podczas zatrzymania, koń musi pozostawać „na wędzidle”. Koń jest „na wędzidle”, gdy jego szyja jest mniej lub bardziej uniesiona i wygięta w łuk w zależności od stopnia wytrenowania i wygięcia lub zebrania chodu, koń akceptuje wędzidło w lekkim i miękkim kontakcie, posłusznym i przepuszczanym. Głowa, pozostając w stałej pozycji, z zachowaniem zasady czoła lekko przed linią pionu, z rozluźnioną potylicą, jako najwyższym punktem szyi, nie stawia oporu jeźdźcowi.

7. Kadencja jest prezentowana w kłusie jako rezultat prawidłowej harmonii pokazywanej przez konia, który porusza się z zauważalną regularnością, impulsem i równowagą. Kadencja musi być zachowana w trakcie różnych ćwiczeń i rodzajów kłusa.

8. Fundamentalny dla Ujeżdżenia jest rytm, który koń zachowuje we wszystkich chodach.

Artykuł 8402: Zatrzymanie

1. W trakcie zatrzymania koń powinien być uważny, zaangażowany, stać bez ruchu i prosto, z wagą równo rozłożoną na wszystkie cztery nogi, stojące parami obok siebie. Szyja powinna być uniesiona, z potylicą w najwyższym punkcie i głową lekko przed linią pionu. Pozostając „na wędzidle” i utrzymując lekki i miękki kontakt z ręką jeźdźca, koń może cicho rzuć wędzidło i powinien być gotowy do ruszenia na najlżejsze wskazanie ze strony jeźdźca.

2. Zatrzymanie jest wynikiem przeniesienia ciężaru konia na zad przez utrzymanie lekkiego i miękkiego kontaktu, jechanie konia do przodu i równoczesnego delikatnego wstrzymywania go, co powoduje prawie natychmiastowe, lecz nie gwałtowne zatrzymanie we wcześniej zaplanowanym miejscu. Zatrzymanie poprzedza wykonanie serii półparad (patrz przejścia).

Artykuł 8403 Stęp

1. Stęp jest chodem marszowym z regularnym czterotaktem. Ta regularność, w połączeniu z całkowitym rozluźnieniem, musi być zachowana podczas wszystkich ruchów w stępie.

2. Kiedy przednia i tylna noga konia po tej samej stronie są postawione prawie w tym samym momencie, stęp ma tendencję do bycia chodem bocznym. Ta nieregularność prowadząca nawet do inochodu jest poważnym błędem chodu.

3. Wszystkie niedoskonałości ujeżdżenia są najbardziej ewidentne w stępie. Z tego też powodu nie powinno się żądać od konia stępa „na wędzidle” we wczesnych etapach szkolenia. Zbyt wczesne zebranie zepsuje nie tylko stęp zebrany, ale również pośredni i wyciągnięty.

4. Rozróżnia się następujące rodzaje stępa: zebrany, pośredni, wyciągnięty i swobodny. Zawsze musi być zachowana wyraźna różnica w postawie i przekraczaniu pomiędzy rodzajami stępa.

Stęp zebrany: Koń pozostając „na wędzidle” porusza się rezolutnie naprzód, z szyją uniesioną i wygiętą w łuk, pokazując wyraźne samoniesienie. Głowa zbliża się do pozycji pionowej, utrzymany jest lekki kontakt z pyskiem. Tylne nogi są podstawione z dobrą akcją stawów skokowych. Chód powinien pozostać marszowy i pełen wigoru, nogi stawiane są w regularnej sekwencji. Każdy krok kryje mniej ziemi niż w stępie pośrednim, ponieważ wszystkie stawy wyraźniej się zginają. Choć stęp zebrany pokazuje większą aktywność, jest chodem krótszym niż pośredni, aby uniknąć spieszenia i nieregularności.

Stęp pośredni: Wyraźny, nieskrępowany, o średnim wydłużeniu. Koń pozostając „na wędzidle” kroczy energicznie, ale spokojnie równym, pewnym krokiem, tylne nogi stawiane przed śladami przednich nóg. Jeździec utrzymuje lekki, miękki i stabilny kontakt z pyskiem pozwalając na naturalny ruch głowy i szyi konia.

Stęp wyciągnięty: Koń kryje jak najwięcej ziemi, bez pośpiechu i utraty regularności kroków. Tylne nogi stawiane wyraźnie przed śladami przednich nóg. Jeździec pozwala koniowi wyciągnąć głowę i szyję, jakkolwiek bez utraty kontaktu z pyskiem i kontroli nad potylicą.

Stęp swobodny: Stęp swobodny jest chodem rozluźniającym, w którym pozwala się koniowi na całkowitą swobodę w zakresie opuszczania i wyciągania głowy i szyi.

Artykuł 8404: Kłus

1. Kłus jest chodem dwutaktowym, w którym równocześnie stawiane są nogi po przekątnej (lewy przód i prawy tył i vice versa) przedzielone fazą zawieszenia.

2. Koń powinien ruszać bez wahania kłusem o swobodnym, aktywnym i regularnym wykroku.

3. Jakość kłusa jest oceniana poprzez wrażenie ogólne, regularność i elastyczność kroków – biorących się z rozluźnienia grzbietu i podstawienia zadu - oraz poprzez umiejętność utrzymania stałego rytmu i naturalnej równowagi, również po przejściu z jednego rodzaju kłusa do innego.

4. Rozróżnia się następujące rodzaje kłusa: zebrany, roboczy, pośredni i wyciągnięty.

Kłus zebrany: Koń pozostając „na wędzidle” porusza się naprzód z szyją uniesioną i wygiętą w łuk. Stawy skokowe, będące mocno zaangażowane w ruchu, utrzymują impuls, pozwalając łopatkom na większą łatwość poruszania się w dowolnym kierunku. Kroki konia są krótsze niż w innych rodzajach kłusa, ale jest on lżejszy i bardziej mobilny.

Kłus roboczy: Jest to chód pomiędzy kłusem zebranym a pośrednim, w którym koń jeszcze nie wytrenowany i gotowy do zebranych ruchów pokazuje prawidłową równowagę. Pozostając „na wędzidle” idzie naprzód równymi, elastycznymi krokami, z dobrą akcją stawów skokowych. Wyrażenie „dobra akcja stawów skokowych” nie oznacza, że w kłusie roboczym wymagane jest zebranie. Ma to jedynie podkreślić wagę impulsu, który bierze się z aktywności zadu.

Kłus pośredni: Jest to chód pomiędzy kłusem roboczym a wyciągniętym, ale bardziej „okrągły” od tego drugiego. Koń porusza się naprzód wyraźnymi krokami o średniej długości z widocznym impulsem od zadu, jednocześnie utrzymując wszystkie cechy kłusa roboczego. Jeździec pozwala koniowi pozostającemu „na wędzidle”, nieść głowę trochę bardziej przed linią pionu niż w kłusie zebranym i roboczym, a jednocześnie pozwala na lekkie obniżenie głowy i szyi. Kroki powinny być równe, a cały ruch zrównoważony i nieskrępowany.

Kłus wyciągnięty: Koń kryje jak najwięcej ziemi. Utrzymując kadencję, maksymalnie wydłuża wykrok jako rezultat mocnego impulsu od zadu. Jeździec pozwala koniowi pozostającemu „na wędzidle”, bez wiszenia na wodzy, na wydłużenie ram, aby zyskać więcej krycia ziemi. Przednie nogi powinny dotykać ziemi w punkcie, który wskazują kopyta. Ruch przednich i tylnych nóg powinien być podobny (równoległy) w momencie wyciągnięcia do przodu. Cały ruch powinien być dobrze zrównoważony, a przejścia do kłusa zebranego powinny być wykonywane płynnie i gładko przez przeniesienie większej wagi na zad.

5. Cała praca w kłusie może być wykonywana w anglezowaniu lub wysiadywaniu (Uzasadnienie: niektórzy jeźdźcy nie mogą wysiadywać ze względu na swoją niepełnosprawność).

Artykuł 8405: Galop

1. Galop jest ruchem trzytaktowym, w którym na prawo nogi są stawiane w kolejności: lewy tył, lewa przekątna (równocześnie lewy przód, prawy tył), prawy przód, po którym następuje chwila zawieszenia przed następnym skokiem galopu ze wszystkimi czterema nogami w powietrzu.

2. Koń powinien ruszać lekkim galopem, z kadencją i regularnym wykrokiem, bez wahania.
3. Jakość galopu jest oceniana na podstawie ogólnego wrażenia, regularności i lekkości trzytaktowego chodu - biorą się one z akceptacji wędzidła z luźną potylicą i zaangażowaniem zadu z aktywną akcją stawów skokowych – oraz na podstawie umiejętności utrzymania stałego rytmu i naturalnej równowagi, również po przejściu z jednego galopu do drugiego. Koń zawsze powinien być prosty na liniach prostych.
4. Rozróżnia się następujące rodzaje galopu: zebrany, roboczy, pośredni i wyciągnięty.

Galop zebrany: Koń pozostając „na wędzidle” porusza się naprzód z szyją uniesioną i wygiętą w łuk. Galop zebrany oceniany jest na podstawie  lekkości przodu i zaangażowania zadu, np. charakteryzuje się luźną, swobodną i mobilną pracą łopatek i bardzo aktywną pracą zadu. Skoki galopu są krótsze niż w pozostałych rodzajach galopu, ale jest on lżejszy i koń jest bardziej mobilny.

Galop roboczy: Jest to chód pomiędzy galopem zabranym a pośrednim, w którym koń jeszcze nie wytrenowany i gotowy do ruchów zebranych, pokazuje prawidłową równowagę i pozostając „na wędzidle”, porusza się naprzód równym lekkim wykrokiem z kadencją i dobrą akcją stawów skokowych. Wyrażenie „dobra akcja stawów skokowych” nie oznacza, że zebranie jest wymaganą cechą galopu roboczego. Ma jedynie za zadanie podkreślić wagę impulsu biorącego się z aktywności zadu.

Galop pośredni: Jest to chód pomiędzy galopem roboczym a wyciągniętym. Koń porusza się naprzód swobodnym, zrównoważonym wykrokiem o średnim wydłużeniu, z wyraźnym impulsem od zadu. Jeździec pozwala koniowi, pozostającemu „na wędzidle”, nieść głowę trochę bardziej przed linią pionu niż w galopie zebranym i roboczym. Równocześnie pozwala koniowi na lekkie obniżenie głowy i szyi. Skoki galopu powinny być jak najdłuższe i najrówniejsze jak to tylko możliwe, a cały ruch zrównoważony i nieskrępowany.

Galop wyciągnięty: Koń kryje jak najwięcej ziemi. Utrzymują ten sam rytm wydłuża wykrok maksymalnie, bez utraty spokoju i lekkości, jako rezultat mocnego impulsu od zadu. Jeździec pozwala koniowi, pozostającemu „na wędzidle”, bez wiszenia na wodzy, na obniżenie i wyciągnięcie głowy i szyi, z czubkiem nosa skierowanym mniej lub bardziej naprzód.

Należy utrzymać kadencję w przejściach pomiędzy galopem pośrednim i wyciągniętym a galopem zebranym.

5. Kontr-galop – jest to ruch, w którym jeździec np. wykonuje koło w lewo i celowo galopuje na prawą rękę (z prawej nogi). Kontr-galop jest ruchem równoważącym. Koń zachowuje swoje naturalne zgięcie w potylicy na zewnątrz koła i koń jest zwrócony w kierunku nogi prowadzącej. Budowa ciała konia nie pozwala mu na zgięcie wzdłuż linii koła. Jeździec, chcąc uniknąć jakichkolwiek skrzywień powodujących napięcie i zaburzenia, powinien przede wszystkim starać się ograniczać wypadanie zadu na zewnątrz koła i zmniejszyć swoje wymagania w stosunku do stopnia rozluźnienia konia.

6. Zwykła zmiana nogi w galopie – jest to zmiana nogi, w której koń wykonuje przejście bezpośrednio do stępa i po trzech do pięciu krokach zagalopowuje z powrotem z prowadzącą drugą nogą.

7. Lotna zmiana nogi lub zmiana nogi w powietrzu. Ta zmiana nogi wykonywana jest w ścisłym powiązaniu z fazą zawieszenia, która następuje po każdym skoku galopu. Lotne zmiany nogi mogą być wykonywane w seriach co 4, co 3, co 2 i co jedno tempo. Koń, również w seriach zmian, pozostaje lekki, spokojny, wyprostowany i z żywym impulsem, utrzymuje ten sam rytm i równowagę w trakcie omawianej serii. W celu nieograniczania lekkości i płynności lotnych zmian nogi w seriach, stopień zebrania konia powinien być lekko mniejszy niż w innych ćwiczeniach w galopie Zebranym.

Artykuł 8406: Cofanie

1. Cofanie jest ruchem „do tyłu” z krokami po przekątnej. Nogi powinny być wyraźnie unoszone, a zadnie nogi powinny pozostawać w linii.

2. W poprzedzającym zatrzymaniu oraz w trakcie cofania koń pozostając bez ruchu i odpowiednio ruszając do tyłu powinien być „na wędzidle” i zachować chęć do ruchu naprzód.

3. Przedwczesność lub opóźnienie ruchu, opór lub ucieczka od kontaktu, odchodzenie zadem od linii prostej, szeroko rozstawione lub nieaktywne tylne nogi i ciągnięcie przednich nóg po ziemi uważane są za poważne błędy.

4. Jeżeli w programie ujeżdżeniowym po cofaniu wymagany jest kłus albo galop koń powinien ruszać bezpośrednio danym chodem bez zatrzymania lub kroku w poprzednim chodzie.

Artykuł 8407: Przejścia

Zmiana chodu i tempa powinna być wyraźnie pokazana i wykonana w danym punkcie; powinny być wykonane szybko, ale gładko i nie gwałtownie. Kadencja / rytm chodu muszą być utrzymane do momentu zmiany chodu, ruchu lub zatrzymania. Przejścia wewnątrz chodu muszą być wyraźnie zdefiniowane, przy równoczesnym zachowaniu kadencji. Koń powinien pozostać spokojny, lekki na przodzie i w kontakcie, powinien utrzymać prawidłową pozycję. To samo dotyczy przejść z jednego chodu do innego.

Artykuł 8408: Półparada

Każdy ruch i przejścia powinny być w niewidoczny sposób przygotowane przez półparadę. Półparadę osiąga się przez ledwie widoczne, prawie równoczesne, skoordynowane działanie pomocy jeźdźca, w celu zwiększenia uwagi i równowagi konia przed wykonaniem kilku ruchów lub przejść do niższego lub wyższego chodu.

Poprzez przeniesienie trochę większej wagi na zad konia zwiększa się zaangażowanie tylnych nóg i łatwiej osiągnąć równowagę zadu w celu poprawy lekkości przodu i ogólnej równowagi konia.

Artykuł 8409: Zmiany kierunku

1. W trakcie wykonywania zmiany kierunku koń powinien być wygięty stosownie do linii, po której się porusza i jednocześnie powinien pozostać rozluźniony i posłuszny wskazaniom jeźdźca, bez oporu, zmiany chodu, rytmu lub tempa.

2. Zmieniając kierunek pod kątem prostym, np. jadąc w narożniku, koń powinien poruszać się po ćwiartce koło o średnicy około 6 metrów w chodach zebranych i roboczych.

3. Zmieniając kierunek na liniach, jeździec zmienia kierunek jadąc skośnie od linii ćwiartkowej, środkowej lub przeciwległej długiej ściany, skąd powraca linia skośna na linię, po której poruszał się przed rozpoczęciem ruchu.

4. Zmieniając kierunek po łuku jeździec powinien wyprostować konia na moment przed zmianą kierunku.

5. Zmieniając na przykład kierunek po łukach w ciągach na obie strony od linii środkowej, liczba metrów lub wykroków konia na obie strony jest opisana w teście i musi być ściśle obserwowana, a ruch wykonywany symetrycznie.

Artykuł 8410: Figury

Figury wymagane to wolty, serpentyny i ósemki.

Figury złożone z jednego, dwóch lub trzech łuków na długiej ścianie lub wzdłuż linii środkowej nazywa się wężykami. W wężykach opuszcza się, wraca i przejeżdża przez linię po przekątnej, w przeciwieństwie do Serpentyn, które przecinają linię pod kątem 900.

1. Wolta – jest kołem o średnicy 6, 8 lub 10 metrów. W przypadku figur o średnicy większej niż 10 metrów używa się sformułowania koło o średnicy.

2. Serpentyna – składa się z półkoli połączonych linią prostą. Przecinając linię środkową, koń powinien być równoległy do krótkiej ściany. W zależności od wielkości półkoli odcinek łączącej je prostej zmienia się. Serpentyny o jednym łuku wzdłuż długiej ściany są wykonywane w odległości 5 lub 10 metrów od ścieżki. Serpentyny wzdłuż linii środkowej są zazwyczaj wykonywane pomiędzy liniami ćwiartkowymi.

3. Ósemka – figura składająca się z dwóch identycznych wolt lub kół o tej samej średnicy opisanych w teście, połączonych w środku ósemki. Jeździec powinien wyprostować konia na moment przed zmianą kierunku w środku figury.

Artykuł 8411: Praca na dwóch śladach

1. Rozróżnia się następujące rodzaje chodów:

· ustępowanie od łydki

· łopatka do wewnątrz

· trawers

· renwers

· ciąg

2. Celem ruchów po dwóch śladach jest:

Poprawa posłuszeństwa konia na współpracujące pomoce jeźdźca.

Rozluźnienie wszystkich części ciała konia, co wpływa na swobodę jego łopatek i rozluźnienie zadu, jak również elastyczność linii łączącej pysk, potylicę, szyję, grzbiet i zad.

Poprawa kadencji, doprowadzenie równowagi i chodu do harmonii.

3. Ustępowanie od łydki. Koń jest prawie prosty, poza lekkim zgięciem w potylicy w przeciwnym kierunku do ruchu tak, że jeździec widzi od wewnątrz rzęsy i linię nosa. Wewnętrzne nogi mijają się i krzyżują przed zewnętrznymi.

Ustępowanie od łydki powinno być włączone w trening zanim koń jest gotowy dopracy w zebraniu. Później, razem z bardziej zaawansowanym ruchem: łopatką do wewnątrz, jest najlepszym środkiem do wykreowania konia giętkiego, rozluźnionego, swobodnego i nieskrępowanego, co owocuje swobodą, elastycznością i regularnością chodów oraz harmonią, lekkością i łatwością wykonywanych ruchów.

Ustępowanie od łydki może być wykonywane „na przekątnej” i wówczas koń powinien być jak najbardziej równoległy do długich ścian czworoboku, jakkolwiek przód powinien lekko wyprzedzać tył konia. Może być również wykonywane „wzdłuż ściany” i w tym przypadku koń powinien być pod kątem około 350 do kierunku, po którym się porusza (patrz rys. 5).

Artykuł 8412: Chody boczne

1. Dodatkowym celem chodów bocznych jest wykształcenie i zwiększenie zaangażowania zadu i tym samym zebrania.

2. We wszystkich chodach bocznych – łopatka, trawers, renwers, ciąg – koń jest lekko zgięty i porusza się przodem i zadem po dwóch różnych ścieżkach (patrz rys. str. 23 i 24).

3. Zgięcie nie może być przesadzone, aby nie zaburzało równowagi i płynności wykonywanego ruchu.

4. W ruchach bocznych chód powinien pozostać swobodny, regularny, podtrzymany przez stały impuls, ale również rozluźniony, zrównoważony i z kadencją. Impuls jest często tracony, ponieważ jeździec zbyt dużo uwagi poświęca zgięciu konia i przesuwaniu go na boki.

1) ustępowanie od łydki

2) trawers

3) renwers

4) ciąg

5) ustępowanie od łydki wzdłuż ściany

6) ustępowanie od łydki wzdłuż przekątnej

5. We wszystkich chodach bocznych strona, w którą koń się zgina jest wewnętrzną. Przeciwna strona jest zewnętrzną.

6. Łopatką do wewnątrz – koń jest lekko zgięty wokół wewnętrznej nogi jeźdźca lub miejsca gdzie byłaby noga jeźdźca. Wewnętrzna przednia noga konia przechodzi i krzyżuje się przed zewnętrzną tylną nogą; wewnętrzna tylna noga jest stawiana przed zewnętrzną nogą. Koń patrzy w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu. Przez cały czas musi być utrzymana kadencja. Łopatka do wewnątrz powinna być jedna pod stałym kątem około 300. Jeśli łopatka do wewnątrz jest wykonywana poprawnie, z koniem lekko wygiętym wokół wewnętrznej nogi jeźdźca, lub miejsca gdzie byłaby noga, po właściwym rysunku, wówczas jest nie tylko ruchem rozluźniającym, ale także zbierającym, ponieważ koń w każdym kroku musi podstawiać swoją wewnętrzną tylną nogę pod kłodę i stawiać ją przed zewnętrzną opuszczając biodro (patrz rys.1).

7. Trawers – koń jest lekko z zgięty wokół wewnętrznej nogi jeźdźca, lub miejsca gdzie byłaby noga. Przednie nogi pozostają w linii, zad wewnątrz pod kątem ok. 350. Patrz rysunek 2. Zewnętrzne nogi konia przechodzą i krzyżują się przed wewnętrznymi nogami. Koń patrzy w kierunku, w którym się porusza (patrz rys.2). Aby rozpocząć trawers zad musi opuścić ścieżką i nie wraca na nią aż do zakończenia ćwiczenia.
8. Renwers. Jest to ruch odwrotny do trawersu z ogonem zamiast głowy przy ścianie. Stosuje się te same zasady i muszą być spełnione te same warunki, co przy trawersie (patrz rys.3).

9. Ciąg. Jest to odmiana trawersu wykonywanego „na przekątnej” zamiast „wzdłuż ściany”. Koń powinien być lekko zgięty wokół wewnętrznej nogi jeźdźca, aby zwiększyć swobodę i ruchomość łopatek, co wpływa na łatwość i grację wykonywanego ruchu, jakkolwiek przód powinien lekko wyprzedzać zad. Zewnętrzne nogi przechodzą i krzyżują się przed wewnętrznymi. Koń patrzy w kierunku ruchu, w którym się porusza. Powinien utrzymać taką samą kadencję i równowagę przez cały czas trwania ruchu. W celu zwiększenia swobody i ruchomości łopatek, co dodaje łatwości i gracji wykonywanemu ruchowi, jest bardzo ważne, aby koń nie tylko był prawidłowo zgięty, co przeciwdziała wypadaniu wewnętrznej łopatki, ale również utrzymanie impulsu, zwłaszcza zaangażowania wewnętrznej tylnej nogi (patrz rys.4).
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Artykuł 8413: Zwrot na zadzie, piruet i pół-piruet

1. Zwrot na zadzie od zatrzymania do zatrzymania.

Na początku wykonywania zwrotu dopuszcza się wykonanie kilku kroków naprzód. Podczas zwrotu koń porusza się wokół miejsca, gdzie staje wewnętrzna tylna noga, w czystym czterotaktowym rytmie. Przednie i zewnętrzna tylna noga poruszają się wokół wewnętrznej tylnej, która podnosi się opuszcza w czystym rytmie w kierunku środka ciężkości konia i staje na ziemi w tym samym punkcie lub lekko z przodu punktu, z którego się podnosiła. Po zakończeniu zwrotu koń wraca na ścieżkę ruchem naprzód i w bok zanim ponownie się zatrzyma. Koń powraca na ścieżkę nie krzyżując zadnich nóg. Wykonując zwrot koń powinien być zgięty w kierunku zwrotu.
2. Zwrot na zadzie ze stępa.

Stosuje się te same kryteria, co przy zwrocie na zadzie od zatrzymania do zatrzymania. Jedyna różnica polega na tym, że koń nie zatrzymuje się ani przed ani po zwrocie. Przed rozpoczęciem zwrotu wykrok stępa powinien być skrócony.
3. Piruet (pół-piruet) jest kołem (półkolem) wykonywanym na dwóch śladach o promieniu równym długości koni, podczas którego przednie nogi poruszają się wokół zadnich.

4. Piruety (pół-piruety) są zwykle wykonywane w stępie zebranym lub galopie, ale mogą być również wykonywane w piaffie.

5. W piruecie (pół-piruecie) przednie nogi i zewnętrzna tylna noga poruszają się wokół wewnętrznej tylnej nogi, która stanowi oś i powinna za każdym razem, kiedy się podnosi, powracać w ten sam ślad, lub lekko przed nim.

6. Niezależnie od chodu, w którym piruet (pół-piruet) jest wykonywany, koń powinien być lekko zgięty w kierunku zwrotu, powinien pozostając „na wędzidle” z lekkim kontaktem, zawracać płynnie, utrzymując kadencję i sekwencję stawiania nóg charakterystyczne dla danego chodu. Potylica pozostaje w najwyższym punkcie przez cały czas wykonywania ruchu.
7. Podczas piruetów (pół-piruetów) koń powinien utrzymywać impuls i nigdy w najmniejszym stopniu nie powinien cofać lub zbaczać z wyznaczonego śladu. Jeżeli koń nie unosi i opuszcza wewnętrznej tylnej nogi w takim samym rytmie jak zewnętrzną tylną, chód przestaje być regularny.

8. Wykonując piruet lub pół-piruet w galopie jeździec powinien utrzymywać perfekcyjną lekkość konia równocześnie podkreślając zebranie. Zad jest mocno podstawiony i obniżony ze stawami o mocnym ugięciu.

Integralną częścią chodu są foule galopu przed i po piruecie. Powinny się charakteryzować zwiększoną aktywnością i zebraniem przed piruetem; po zakończeniu ruchu utrzymaną równowagą.
9. Jakość piruetów (pół-piruetów) jest oceniana na podstawie rozluźnienia, lekkości, kadencji, i regularności oraz na podstawie precyzji i gładkości przejść; piruety (pół-piruety) w galopie również pod względem równowagi, uniesienia i liczby skoków galopu (w piruetach 6-8, w pół-piruetach 3-4 są wskazane).

Artykuł 8414: Pasaż

W konkursach Para Jeździeckich pasaże nie są dozwolone.

Artykuł 8415: Piaff

W konkursach Para Jeździeckich piaffy nie są dozwolone.

Artykuł 8416: Zebranie

1. Celem zebrania jest:

Dalszy rozwój i poprawa równowagi i zrównoważenia konia, które zmienia się mniej lub bardziej po dodaniu ciężaru jeźdźca.

Rozwój i zwiększenie możliwości konia do obniżenia zadu i zaangażowania zadnich kończyn, co poprawia lekkość i ruchomość przodu.

Dodanie „łatwości i niesienia” koniowi i sprawienie, że jest przyjemniejszy do jazdy.

2. Najlepszym środkiem do osiągnięcia tych celów są chody boczne, trawersy, renwersy i ostatnia, ale nie mniej ważna łopatka do wewnątrz (art.8412.6) oraz pół-parady (art.8408).
3. Zebranie innymi słowy (będące efektem i zwiększane poprzez zaangażowanie zadnich nóg, ze stawami ugiętymi i rozluźnionymi, podstawionymi pod kłodę konia przez użyte we właściwym momencie pomoce jeździeckie i ćwiczenia treningowe) jest jechaniem konia naprzód w kierunku mniej lub bardziej nieruchomych lub powstrzymujących pomocy, przepuszczając wystarczającą ilość impulsu. W konsekwencji zebranie nie jest wynikiem skrócenia chodu przez ograniczające działanie pomocy, ale wynikiem użycia dosiadu i innych pomocy w celu zwiększenia zaangażowania tylnych nóg głębiej pod ciało konia.

4. Tylne nogi nie powinny być zbyt mocno podstawione pod kłodę, jako że spowodowałoby to nadmierne skrócenie bazy podparcia i hamowałoby ruch. W takim przypadku linia grzbietu byłaby zbyt długa i uniesiona w stosunku do bazy podporowej nóg, stabilność byłaby naruszona i koń miałby trudność z odnalezieniem harmonijnej i prawidłowej równowagi.
5. Z drugiej strony koń o zbyt długiej bazie podparcia, który nie może lub nie chce podstawić tylnych nóg pod kłodę, nigdy nie osiągnie pożądanego stopnia zebrania, charakteryzującego się „łatwością i niesieniem” oraz żywym impulsem, mającymi źródło w aktywności zadu.
6. Pozycja głowy i szyi konia w chodach zebranych jest naturalnie zależna od stopnia wytrenowania i w pewnym stopniu od budowy ciała konia. Powinna się charakteryzować uniesioną i nieskrępowaną szyją, tworzącą harmonijny łuk od kłębu do potylicy, która pozostaje najwyższym punktem, z głową lekko przed linią pionu. Jednakże w momencie stosowania przez jeźdźca pomocy do zebrania głowa może być mniej lub bardziej w pionie (porównaj art.8401.6, 8402.1 i 8408).
Artykuł 8417: Posłuszeństwo/impuls

1. Posłuszeństwo nie oznacza podporządkowania, ale akceptację objawiającą się stałą uwagą, chęcią i zaufaniem w zachowaniu konia, jak również harmonią, lekkością i łatwością, które prezentuje wykonując różne ruchy. Stopień posłuszeństwa jest manifestowany przez przyjęcie kiełzna: akceptację wędzidła na lekkim i miękkim kontakcie i z rozluźnioną potylicą lub opór i ucieczka od ręki jeźdźca poprzez bycie odpowiednio „nad” lub „poza” wędzidłem.
2. Wystawianie na zewnątrz języka, trzymanie nad wędzidłem lub przekładanie go nad wędzidłem, jak również zgrzytanie zębami i machanie ogonem są najczęstszymi objawami zdenerwowania, usztywnienia lub oporu ze strony konia i muszą być brane pod uwagę przez sędziów w ocenie ruchu oraz w ocenach ogólnych w nocie za posłuszeństwo.

3. Impuls jest wyrażeniem używanym do opisania przekazywania pełnej zapału i dynamicznej energii generowanej od zadu na atletyczny ruch konia. Największa ekspresja ruchu może być osiągnięta na koniu z miękkim i pracującym grzbietem, prowadzonym na delikatnym kontakcie z ręką jeźdźca.
4. Prędkość sama w sobie ma niewiele wspólnego z impulsem; wynikiem nadmiernej prędkości często jest spłaszczenie chodu. Widoczną cechą jest wyraźna praca zadnich nóg o płynnej akcji – w odróżnieniu rytmu ‘staccato’. Staw skokowy w momencie unoszenia nogi powinien przesuwać się do przodu bardziej niż być podciąganym do góry i w żadnym wypadku nie powinien się cofać. Głównym składnikiem impulsu jest przewaga czasu, który koń spędza w powietrzu w stosunku do czasu, kiedy jest na ziemi; innymi słowy jest to dodatkowa ekspresja w chodzie, przy czym zawsze musi być wyraźne rozróżnienie pomiędzy kłusem zebranym a pasażem. Z powyższego wynika, że o impulsie można mówić tylko w chodach z fazą zawieszenia.
Artykuł 8418: Postawa i pomoce jeźdźca

Kiedy tylko mogą jeźdźcy para jeździeccy powinni stosować się do wskazówek zawartych w artykule 8418.

1. Jeździec powinien starać się być w dobrej równowadze i stabilnie w siodle w największym możliwym stopniu realizując wytyczne FEI dotyczące postawy jeźdźca. Taka pozycja pozwala jeźdźcowi szkolić/jeździć konia i progresywnie i w prawidłowy sposób pokazywać, że wszystkie ruchy i przejścia są wykonywane przy jak najmniejszym wysiłku ze strony jeźdźca. Pomoce, za pośrednictwem których jeździec przekazuje koniowi swoje życzenia, mają w ujeżdżeniu bardzo duże znaczenia.

2. Jeśli jest to możliwe jeźdźcy powinni trzymać wodze w obu rękach podczas wszystkich Para Jeździeckich Zawodów w Ujeżdżeniu, nie tylko podczas wykonywania Oficjalnego Testu Para Jeździeckiego FEI, ale również wykonując krajowe testy, które znajdują się w programie tych samych zawodów. Jednakże opuszczając czworobok stępem na luźnej wodzy po skończonym przejeździe jeździec może według własnego uznania jechać trzymając wodze w jednym ręku.
W przypadku stosowania wodzy mocowanych do nóg, nie można używać równocześnie ani rąk ani ramion do prowadzenia konia.

3. Głos – jeźdźcy z Poziomu Ia, Ib i II oraz jeźdźcy o Profilu 36 (niewidomi) mogą używać głosu jako pomocy w trakcie jazdy na własnym poziomie, pod warunkiem stosowania go w sposób umiarkowany. Jeźdźcy z Poziomu III i IV nie mogą używać głosu podczas wykonywania testu chyba, że mają to wpisane w kartę jako pomoc wyrównującą. Od momentu rozpoczęcia przejazdu jeździec nie powinien z nikim rozmawiać, za wyjątkiem sytuacji, kiedy zostanie o to poproszony przez sędziego. Użycie głosu w sytuacji, kiedy jest to niedozwolone, będzie karane odjęciem 2 punktów u każdego sędziego od oceny za każdy ruch, w którym nastąpiło wykroczenia.
ROZDZIAŁ II Zawody w Ujeżdżeniu
Artykuł 8419: Cel rozgrywania Międzynarodowych Zawodów w Ujeżdżeniu.

1. Celem rozgrywania Para Jeździeckich Międzynarodowych Zawodów w Ujeżdżeniu jest dostarczanie i rozwijanie okazji do współzawodnictwa jeźdźcom niepełnosprawnym.

2. Celem jest również sklasyfikowanie jeźdźców i przyznanie im Profilu Funkcjonalnego oraz Poziomu, co pozwala im startować przy użyciu pomocy wyrównujących odpowiednich dla ich stopnia niepełnosprawności oraz daje im odpowiednie testy do realizacji.
3. W 1989 powstał IPC (Międzynarodowy Komitet Para Olimpijski). W 1991 w ramach tej organizacji powstał IPEC (Jeździecki Międzynarodowy Komitet Para Olimpijski). 1 Stycznia 2006 Para Jeździectwo poza Para Igrzyskami Olimpijskimi, które pozostały w IPC, weszło w skład struktur FEI.

4. Pierwsze Igrzyska Para Olimpijskie odbyły się w 1960 roku. IPEC po raz pierwszy uczestniczył w nich w 1996 r.

Artykuł 8420: Kategorie Zawodów w Ujeżdżeniu.
1. W nawiązaniu do Przepisów Ogólnych Para Jeździeckie Zawody w Ujeżdżeniu dzielą się na:
1.1. Zawody Krajowe

CPEDN (Ujeżdżenie Krajowe), na które można zapraszać zawodników z obcych państw. Zwyczajowo używa się łatwych testów.

CPPEDE (Promocyjne Zawody w Ujeżdżeniu) organizowane przez kraje spoza Europy Zachodniej i Ameryki Północnej (patrz niżej). Zawody te mogą być organizowane w oparciu o pożyczone konie (wcześniejsze Losowane Konie)
1.2. Zawody Międzynarodowe Kategorii B

CPEDIM (Ujeżdżenie Międzynarodowe Drugorzędne), podczas których rywalizują co najmniej 3 państwa; bez minimalnej liczby zawodników. Podczas tych zawodów zwykle rozgrywa się konkursy w oparciu o Testy Mistrzowskie.
CPEDI*. Międzynarodowe zawody, w których uczestniczą co najmniej 4 państwa i co najmniej 10 zawodników. Podczas tych zawodów zwykle rozgrywa się konkursy na wszystkich Poziomach w oparciu o testy o średnim stopniu trudności.

CPEDI** - uczestniczą minimum 4 państwa i co najmniej 20 zawodników.

1.3. Zawody Międzynarodowe Kategorii A
CPEDI***, w których uczestniczy co najmniej 6 państw i minimum 25 zawodników oraz rozgrywane są konkursy drużynowe.

Podczas wszystkich powyższych zawodów można stosować testy o dwóch poziomach trudności Patrz Artykuł 8421.6

CPEDI**** Wszystkie wysokiej rangi Mistrzostwa takie jak Mistrzostwa Świata, Światowe Igrzyska, Mistrzostwa Regionu i Kontynentalne, Igrzyska Regionu i Imprezy Kwalifikujące do Igrzysk Para Olimpijskich oraz kilka innych Mistrzostw/Igrzysk.

CPEDI***** Igrzyska Para Olimpijskie

1.4. Wszystkie powyższe imprezy muszą być rozgrywane według podanych reguł i w oparciu o następujące Artykuły, chyba że inaczej podano w przepisach dotyczących którejś z nich.

1.5. Jeźdźcy (nie konie) muszą zdobywać kwalifikację na Igrzyska Para Olimpijskie i inne zawody, do których wymagana jest kwalifikacja [Uzasadnienie: niektórzy jeźdźcy muszą pożyczać konie na zawody rozgrywane daleko od domu, zwłaszcza ci spoza Europy. Konkretne konie nie są zwykle stale dostępne do pożyczenia]. Tam gdzie jest to potrzebne, ranking tworzy się dla jeźdźców według wyników.
Poza Europą Zachodnią i Ameryką Północną FEI pozwala na organizację tzw. „Promocyjnych Zawodów w Ujeżdżeniu (PDEs)”. Te zawody mogą być również rozgrywane na koniach, które wszystkie są pożyczane (wcześniejsze Losowane Konie). PDEs mogą być organizowane z użyciem testów poniżej poziomu wykorzystywanego dla konkursów Indywidualnych podczas Mistrzostw Świata i Igrzysk Para Olimpijskich. Zawody te muszą być zgłaszane do FEI przez Narodowe Federacje. W skład Komisji Sędziowskiej na takich zawodach musi wchodzić co najmniej jeden sędzia Para Jeździecki FEI w przypadku 3 sędziów i co najmniej dwóch sędziów Para Jeździeckich FEI w przypadku 5 sędziów; pozostali członkowie mogą posiadać akredytację krajową sędziów na poziomie ‘M’, najlepiej po ukończeniu kursu IPEC lub Para Jeździeckiego Kursu Jeździeckiego. Muszą również posiadać dobrą wiedzę dotyczącą przepisów Para Jeździeckich dotyczących ujeżdżenia.
Uwaga: *PDE mogą być również organizowane w Europie Zachodniej i Ameryce Północnej pod warunkiem, że uczestniczyć w nich będą jedynie kraje spoza tych regionów.

W Europie Zachodniej i Ameryce Północnej zawody zbliżone do tych opisanych w Artykule 8420.1.1. Mogą być rozgrywane jako zawody krajowe na powyższych zasadach.
2. Rywalizacja Drużynowa
2.1. Rywalizacja drużynowa może być rozgrywana na wszystkich zawodach.

2.2. Na wysokiej rangi Mistrzostwach, po rozpoczęciu konkursu, zawodnik lub koń, który został wycofany ze względów medycznych lub weterynaryjnych nie może brać udziału w żadnym z konkursów podczas tych zawodów. Wszystkie zdobyte do tego momentu wyniki pozostają ważne.

2.3. Na innego rodzaju zawodach jeździec lub koń, który został wycofany ze względów medycznych lub weterynaryjnych może zostać ponownie zapisany do konkursów jako zawodnik indywidualny za zgodą Delegata Technicznego i/lub Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej i Komitetu Organizacyjnego po dostarczeniu zaświadczenia odpowiednio od Delegata Medycznego lub Weterynaryjnego, które stwierdza, że jeździec lub koń może startować.

2.4. Na zawodach CPEDI*** lub wyższych należy przewidzieć Konkurs Drużynowy. W zawodach Kategorii A żaden kraj nie może być zgłoszony do więcej niż jednej drużyny. Drużyna musi się składać z co najmniej 3 a maksymalnie z 4 zawodników tej samej narodowości. W każdej z nich musi się znaleźć zawodnik z Poziomu Ia, Poziomu Ib lub Poziomu II jadący w odpowiednim teście. Drużyna nie może składać się z więcej niż 3 zawodników z jednego Poziomu. Wyniki trzech najwyżej sklasyfikowanych (na podstawie łącznego wyniku procentowego w Teście Indywidualnym i Drużynowym) zawodników po zsumowaniu dadzą końcowe rezultaty rywalizacji drużynowej. (Uwaga: ujeżdżeniowe Para Jeździeckie drużyny mogą się różnić liczebnością od Olimpijskich drużyn w ujeżdżeniu)
2.5. Na zawodach rangi CPEDI*** lub niższej można rozgrywać nieoficjalne konkursy drużynowe z udziałem drużyn utworzonych z zawodników o różnej narodowości z tego samego lub innych Poziomów: na przykład 3 zawodników – wyniki wszystkich brane pod uwagę, lub 2 zawodników – wyniki obu brane pod uwagę.

3. Start na wyższym Poziomie.
3.1. Jeździec, który chce startować na wyższym Poziomie niż wynika to z jego stopnia niepełnosprawności, musi zadeklarować to za pośrednictwem jego Federacji Narodowej do FEI do 1 stycznia roku, w którym chce jeździć zawody. Na koniec roku lub jeśli zostanie przekwalifikowany w trakcie roku w wyniku ewidentnego pogorszenia stanu zdrowia (co musi potwierdzić co najmniej dwóch Międzynarodowych Kwalifikatorów i Szef Klasyfikacji), zawodnik może kontynuować starty na wybranym Poziomie lub wrócić do poprzedniego.
3.2. Jeździec startujący na wyższym Poziomie niż wskazuje jego Profil Funkcjonalny, rywalizuje według zasad wyższego Poziomu (np. jeśli jeździec z Poziomu II startuje na III Poziomie, nikt nie może jeździć na jego koniu). Jeździec ten może zdobywać kwalifikacje na wyższym Poziomie. Jednakże w chwili, gdy jeździec startujący na Poziomie według swojego Profilu Funkcjonalnego zostaje przekwalifikowany, każda kwalifikacja na wyższym Poziomie może zostać utrzymana.
4. Maksymalna dzienna liczba startów.
4.1. Jeźdźcy mogą startować maksymalnie dwóch testach dziennie na jednym koniu.
4.2. Konie z Poziomów Ia, Ib, II i III mogą startować w maksymalnie czterech testach dziennie. Konie z Poziomu IV mają prawo do dwóch startów dziennie. (Patrz Kodeks Postępowania)

4.3. Na wysokiej rangi Mistrzostwach żaden jeździec nie może startować na więcej niż jednym koniu dziennie.\
4.4. Na wszystkich innych zawodach jeździec może startować na więcej niż jednym koniu na jednym Poziomie. Jeśli do zawodów zgłoszono zbyt dużą liczbę koni, Komitet Organizacyjny może ograniczyć liczbę startów.

4.5. Jeździec nie ma prawa do startu na niższym Poziomie niż wynika to z jego Profilu Funkcjonalnego za wyjątkiem sytuacji, kiedy zostaje przekwalifikowany.

4.6. Zachęca się wszystkie Federacje do stosowania Para Jeździeckich testów ujeżdżeniowych odpowiednich do poziomu uczestniczących w zawodach jeźdźców.

4.7. Osobista Ekipa Pomocnicza

Drużyny i indywidualni zawodnicy muszą dysponować własną ekipą niezbędną do pomocy w trakcie zawodów. Komitet Organizacyjny nie jest odpowiedzialny za organizację transportu, ekipy lub pomocników dla zawodników oraz luzaków dla koni.

5. Mistrzostwa
Patrz Rozdział V niniejszych Przepisów.

6. Igrzyska Regionów

Regulamin tego rodzaju zawodów musi zostać zatwierdzony przez Sekretarza Generalnego FEI.

7. Igrzyska Para Olimpijskie

Patrz przepisy dotyczące Zawodów Jeździeckich na Igrzyskach Para Olimpijskich.

Artykuł 8421: Testy Ujeżdżeniowe.

1. Każdy poziom ma swoją serię testów. Oficjalne Para Jeździeckie Testy są publikowane i autoryzowane przez Biuro FEI i nie mogą być modyfikowane lub upraszczane bez zatwierdzenia przez Biuro.
2. Testy Para Jeździeckie.
2.1. Testy Para Jeździeckie są dostępne na stronie internetowej FEI.
2.2. Ujeżdzeniowe Testy Obowiązkowe i Programy Dowolne do Muzyki są podzielone pod względem dopasowania do pięciu Poziomów (Ia, Ib, II, III, IV). Dla każdego Poziomu wydane są różne Testy ponumerowane w zależności od stopnia trudności. Komitet Organizacyjny Zawodów na poziomie poniżej ważnych imprez Mistrzowskich powinien zatwierdzać wybrane Testy u Delegata Technicznego. Powinno się uwzględniać konkursy dla każdego Poziomu. Na zawodach oficjalnych wolno stosować jedynie aktualne Para Jeździeckie testy ujeżdżeniowe.
Na Poziomie Ia zawodnicy rywalizują w stępie. Numery Testów zaczynają się od liczby mniejszej niż 10. Na przykład Test 1. Jeźdźcy z tego Poziomu powinni mieć numery rozpoczynające się od zera, na przykład 011 oznacza Poziom Ia, zawodnik nr 11.

Na Poziomie Ib zawodnicy rywalizują w stępie i kłusie. Numery Testów zaczynają się od 11 aż do 19. Jeźdźcy z tego Poziomu powinni mieć mieć numery zaczynające się od jedynki, na przykład 105 oznacza Poziom Ib, zawodnik nr 5.
Poziomy Ia i I b mogą być połączone, gdy w każdym z nich startuje mniej niż czterech zawodników. Każdy z Poziomów startuje według własnego testu, a łączna klasyfikacja jest tworzona na podstawie wyników procentowych.

Na Poziomie II jeźdźcy rywalizują w stępie i kłusie. Numery testów zaczynają się od cyfry 2, np. Test 26. Jeźdźcy z tego Poziomu powinni mieć numery rozpoczynające się od dwójki, na przykład 212 oznacza Poziom II, zawodnik nr 12.

Na Poziomie III jeźdźcy rywalizują w stępie kłusie i galopie. Numery Testów zaczynają się od cyfry 3, np. Test 31. Jeźdźcy z tego Poziomu powinni mieć numery rozpoczynające się od trójki, na przykład 321 oznacza Poziom III, zawodnik nr 21.
Na Poziomie IV jeźdźcy rywalizują w stępie, kłusie i galopie z uwzględnieniem chodów bocznych. Numery testów zaczynają się od cyfry 4, dla programów jechanych na czworoboku 20x40m i 5 dla programów jechanych na czworoboku 20x60m, np. Test 40, Test 51. Jeźdźcy z tego Poziomu powinni mieć numery rozpoczynające się od czwórki, na przykład 404 oznacza Poziom IV, zawodnik nr 4.

Jeźdźcy z Poziomów I – III rywalizują na czworoboku 20 x 40m. Jeźdźcy z Poziomu IV, kiedy to tylko jest możliwe na czworoboku 20 x 60m. (Testy dla innych Poziomów uwzględniające możliwość jazdy na dużym czworoboku zostaną opracowane w przyszłości).
2.3. Na wszystkich Para Jeździeckich zawodach FEI nie można używać innych testów niż Oficjalne Testy FEI.

2.4. Testy Ujeżdżeniowe dla Młodych Jeźdźców, Juniorów i Dzieci powinny być wybierane spośród tych o niskiej numeracji.
2.5. To samo dotyczy Światowych Para Jeździeckich Potyczek w Ujeżdżeniu.

2.6. Komitet Organizacyjny może przewidzieć rozgrywanie Testów o dwóch poziomach trudności na wszystkich zawodach rangi CPEDI*** lub niższej. Służy to rozwijaniu umiejętności zarówno początkujących zawodników jak i zaawansowanych. Dla przykładu w programie można umieścić Testy 21 i 26. Jeźdźcy nie mogą startować w obu konkursach na raz, ale konie pod innymi jeźdźcami z tego samego kraju tak. Klasyfikację dla każdego Testu należy przeprowadzać odrębnie.

2.7. Programy Dowolne do Muzyki
2.7.1. Programy Dowolne. Programy Dowolne do Muzyki są konkursami, które  można rozgrywać dla wszystkich Poziomów. Dla każdego Poziomu jest opracowany odrębny Test. W wyjątkowych sytuacjach i po zatwierdzeniu przez FEI w propozycjach można przewidzieć podział Programów Dowolnych do Muzyki na Wielki Finał i Konkursy Pocieszenia. Wszyscy, nie mniej niż 8, lub połowa zawodników (w zależności od tego, która z grup jest liczniejsza), startujących w konkursach wszystkich Poziomów powinni wziąć udział w Wielkim Finale. Uzasadnienie: niektóre Komisje Organizacyjne ze względu na publiczność chcą, aby ostatniego dnia (zwykle w niedzielę) najlepsi zawodnicy ze wszystkich Poziomów występowali na głównym czworoboku.
2.7.2. Przejazdy Dowolne na Poziomach I, II, III nie mogą być krótsze niż 4 minuty i nie dłuższe niż 4 minuty 30 sekund. Rozgrywane są na czworoboku 20 x 40m. lub 20 x 60m. (według propozycji). Na czworobokach obu wymiarów można stosować tą samą muzykę z tym, że układ będzie inny.
Muzyka nie może rozpoczynać się wcześniej niż 20 sekund przed wjazdem zawodnika na czworobok i powinna kończyć się wraz z końcowym ukłonem.
Zatrzymanie i ukłon na linii środkowej w kierunku sędziego w literze C na początku i na końcu przejazdu są obowiązkowe. Czas przejazdu jest liczony od ruszenia po pierwszym ukłonie, a kończy się przy ostatnim zatrzymaniu
Jeźdźcy Poziomu I (Ia i Ib) nie mogą wykonywać galopu, piaffu i pasażu.
Jeźdźcy Poziomu II nie mogą wykonywać piaffu ani pasażu, a w galopie nie mogą pokazywać chodów bocznych, serii zmian nóg, pół i pełnych piruetów. (Praca w galopie nie jest obowiązkowa).
Jeźdźcy z Poziomu III nie mogą wykonywać piaffu, ani pasażu, a w galopie nie mogą pokazywać serii zmian nóg oraz pół i pełnych piruetów.
Jeźdźcy z Poziomu IV nie mogą wykonywać piaffu i pasażu, serii zmian nóg co jedno i dwa tempa oraz pełnych piruetów.
Jeździec celowo wykonujący niedozwolone chody lub ruchy podczas przejazdu nie zostanie wyeliminowany, ale będzie miał odjęte 8 punktów od wyniku u każdego sędziego za każdym razem, kiedy sytuacja ma miejsce oraz nota za choreografię nie będzie wyższa niż 5. W takim przypadku decyzja sędziego w literce C będzie ostateczna.
Na arkuszu testu znajduje się lista obowiązkowych ruchów, które zawodnik musi wykonać. W przypadku, kiedy ruch obowiązkowy został pominięty, członkowie Komisji Sędziowskiej oceniający dany konkurs dają zero za ten ruch. Będzie to również miało wpływ na ocenę za choreografię. W takim przypadku decyzja sędziego w literce C jest ostateczna.

Artykuł 8422: Warunki uczestnictwa.

1. Klasyfikacja Funkcjonalna

1.1. Warunkiem uczestnictwa jest spełnienie kryterium minimalnej niepełnosprawności opisanej w Para Jeździeckim Podręczniku Klasyfikatora. Pomiar stopnia niepełnosprawności dokonywany jest na podstawie badania fizycznego lub badania wzroku.
1.2. Wszyscy jeźdźcy zanim będą mogli startować muszą mieć przypisany przez akredytowanych klasyfikatorów Para Ujeżdżenia Profil Funkcjonalny. Profil ten może się zmieniać i musi być okresowo badany. Wszyscy jeźdźcy musz ą spełniać kryterium minimalnej niepełnosprawności. Na podstawie profili jeźdźcy będą przyporządkowani do różnych Poziomów (według procedury opisanej w Para Jeździeckim Podręczniku Klasyfikacji i podsumowaniu w Przepisach Ogólnych).
1.3. Po nadaniu Poziomu zawodnik otrzymuje oficjalną Para Jeździecką Kartę Identyfikacyjną FEI (FEI PE ID Card). Patrz Aneks II. Więcej szczegółowych informacji na ten temat znajduje się w Para Jeździeckich Przepisach Ogólnych i Para Jeździeckim Podręczniku klasyfikatora.
2. Limit wieku

Zawody Międzynarodowe są otwarte dla zawodników od roku, w którym przypadają ich 14 urodziny. Jeźdźcy startujący w wysokiej rangi Mistrzostwach muszą mieć co najmniej 16 lat.
3. Jeźdźcy niepełnosprawni mogą startować w Zawodach Ujeżdżeniowych FEI używając pomocy wyrównujących wpisanych w ich kartę ID FEI, zdefiniowanych w Przepisach Para Jeździeckich i zatwierdzonych przez Komisję Ujeżdżeniową FEI. 

Każda aplikacja dotycząca chęci uczestnictwa w Zawodach Ujeżdżeniowych FEI musi być zgłoszona do 31 grudnia roku poprzedzającego starty. Będzie ona rozpatrywana indywidualnie przez FEI.
4. Płeć

Konkursy oddzielne dla kobiet i mężczyzn nie są dozwolone.

5. Start na wyższym Poziomie

Patrz Artykuł 8420.3

6. Maksymalna liczba startów dziennie

Patrz Artykuł 8420.4

7. Konie

Konie muszą mieć co najmniej 6 lat. Wiek jest liczony od 1 stycznia roku urodzenia (1 sierpnia na południowej półkuli ziemskiej). Konie muszą być wyszkolone do wymaganego poziomu. (Nota bene wielu jeźdźców niepełnosprawnych nie może samodzielnie szkolić konia. Należy pamiętać, że konie powinny być szkolone według Skali Treningowej).
Ze względów bezpieczeństwa konie nie mogą zachowywać się w sposób wywołujący niebezpieczne sytuacje w obecności innych koni. Takie zachowanie będzie za sobą pociągało sankcje z eliminacją z zawodów włącznie. Płeć konia musi być podana w Formularzu Zgłoszeniowym.

8. Szkolenie koni

Ze względów bezpieczeństwa na wszystkich zawodach Para Jeździeckich dosiadanie konia na placu, na którym konie są lonżowane, nie jest dozwolone. Lonżowanie dwóch lub więcej koni w tym samym miejscu jest dozwolone jeśli komisarz uzna to za bezpieczne.

Konie z Poziomu Ia, Poziomu Ib i Poziomu II mogą być dosiadane i szkolone do 20 minut dziennie przez trenera, lub innego jeźdźca wyznaczonego przez ekipę z kraju danego zawodnika. Całkowity czas treningu będzie mierzony przez komisarzy. Omawiany powyżej jeździec nie może szkolić konia pod nieobecność Oficjalnego Komisarza.

Konie z Poziomu III i Poziomu IV mogą być szkolone przez jeźdźca startującego na tym koniu.

Na piętnaście minut przed startem konie, na których startują zawodnicy z Poziomu Ia, Poziomu Ib i Poziomu II nie mogą być trenowane/szkolone przez nikogo innego niż zawodnik. W tym czasie mogą być jedynie oprowadzane z jeźdźcem lub bez niego, ale bez trenowania z ziemi. (Uzasadnienie: jeźdźcy nie powinni mieć koni ustawionych na pomoce przez oprowadzającego ani innego jeźdźca)
Konie mogą być lonżowane bez jeźdźca i przez jeźdźca/trenera lub inną wyznaczoną do tego osobę, ale nie w okresie 15 minut poprzedzających wjazd na czworobok. W trakcie lonżowania dozwolone są tylko pojedyncze wypinacze prowadzone od siodła/pasa do lonżowania do wędzidła, czyli na przykład wodze między nogami konia są niedozwolone.

Wszystkie konie mogą objeżdżać czworobok konkursowy w czasie przewidzianym na to przez KO w porozumieniu z Delegatem Technicznym lub Szefem Komisarzy. Dla zawodników z Poziomów Ia, Ib i II objeżdżać czworobok na koniu może trener lub wyznaczona przez niego osoba. (Uzasadnienie: bezpieczeństwo) Luzak lub inny wyznaczony jeździec może jeździć na koniu na luźnej wodzy o bezpiecznej długości. Jeśli luzak lub inny jeździec zostanie przyłapany na szkoleniu konia, może to skutkować eliminacją zawodnika i konia z konkursu.
Żaden koń nie może być szkolony poza przeznaczonym na to czasem bez zgody DT lub Szefa Komisarzy. Żaden koń nie może być szkolony poza terenem przeznaczonym na treningi od momentu przyjazdu na zawody. Szkolenie koni stajni jest zabronione. Żaden koń nie powinien opuszczać terenu zawodów bez zgody DT i KO do momentu zakończenia ostatniego konkursu i ceremonii wręczania nagród.
Pod żadnym pozorem i pod karą dyskwalifikacji żaden koń, który startuje pod jeźdźcem na Poziomie III lub Poziomie IV i który bierze udział w zawodach CPEDI**** i wyższych, nie może być szkolony pod siodłem przez kogokolwiek innego niż ten jeździec, na terenie wioski zawodów lub poza nią, na cztery dni poprzedzające pierwszy konkurs oraz przez cały czas trwania zawodów. Oznacza to, że przykładowo luzak dosiadający konia może stępować na długiej wodzy o bezpiecznej długości i że lonżowanie i asysta z ziemi kogoś innego niż zawodnik jest zabronione.

Żaden koń nie powinien pod żadnym pozorem opuszczać terenu zawodów, chyba że na wskazanie weterynarza, który działa w interesie zdrowia konia. W takim wypadku weterynarz musi poinformować o swojej decyzji Delegata Technicznego i Szefa Komisarzy.

Za zgodą Kierownika Stajni konie mogą być wypuszczane na odpowiednie place, jeśli są udostępnione.

Na zawodach międzynarodowych obowiązują przepisy Para Jeździeckie od dnia poprzedzającego drugi przegląd koni, za wyjątkiem ważnych Imprez Mistrzowskich, gdzie obowiązują od momentu przyjazdu koni na zawody. Kodeks Postępowania obowiązuje przez cały czas.
9. Dzielenie się końmi.

Koń może być dzielony pomiędzy dwóch członków ekipy z tego samego kraju z różnych Poziomów. Generalnie konie nie mogą być dzielone pomiędzy zawodników różnych narodowości. Konie mogą być dzielone pomiędzy dwóch jeźdźców z tego samego kraju rywalizujących na różnych Poziomach jeśli pierwotnie przypisany koń nie przeszedł przeglądu weterynaryjnego, a Delegat Techniczny i Przewodniczący Komisji Sędziowskiej wyrazili na to zgodę. [Uzasadnienie: powyższy Przepis jest podyktowany tym, aby ekipy podróżowały z mniejszą liczbą koni dla większej liczby jeźdźców; z tego wynika fakt, że jeździec, którego koń zakulał, może wystartować na innym koniu z tej samej ekipy.] Co za tym idzie koń może wystartować dwa razy w konkursie Drużynowym na różnych Poziomach.
W żadnym wypadku jeźdźcy z tego samego Poziomu lub różnej narodowości nie mogą dzielić konia, za wyjątkiem zawodów rangi CPEDIM lub niższej.
Przy dzieleniu się końmi trener lub osoba przez niego wyznaczona może rozgrzewać konia tylko dla zawodnika z Poziomu Ia, Ib lub II.
Artykuł 8423: Zaproszenia i zgłoszenia.

1.1. Każde Zawody (do ** włącznie) powinny przewidywać rozegranie dwóch lub trzech testów dla każdego z pięciu Poziomów według schematu:

Pierwszy Test – Test Wstępny (wcześniej rozgrzewkowy) jest na każdym Poziomie testem o niższym numerze niż test Indywidualny. Testy te będą wykorzystywane do rywalizacji Drużynowej jeśli jest przewidziana.
Drugi Test – Test Indywidualny. Jest to test o wyższym numerze niż Test Wstępny.

Trzeci Test – Program Dowolny do Muzyki.

1.2. Każde Zawody Kategorii A muszą przewidzieć trzy testy ujeżdżeniowe dla każdego z pięciu Poziomów według schematu:

Pierwszy Test – Test Drużynowy.

Drugi Test – Test Indywidualny (który jest równocześnie drugim Testem Drużynowym).

Trzeci Test – Program Dowolny do Muzyki.

Patrz również Artykuł 8421
1. W pierwszym Teście Drużynowym mogą brać udział indywidualni zawodnicy, którzy nie są oficjalnymi członkami zespołu.

2. Wszystkie zgłoszenia do konkursów muszą być dokonywane przez FN w trzech etapach tak, jak jest to opisane w Przepisach Ogólnych, Artykuł 121. Wstępne Propozycje muszą określać czy zawody są otwarte dla wszystkich państw czy też nie. Wstępne Propozycje muszą być wysłane do Sekretariatu FEI do zatwierdzenia co najmniej 8 tygodni przez zawodami, a ostateczne propozycje 4 tygodnie przed zawodami.
Artykuł 8424: Deklaracja startu.

1. Jeśli nie jest ustalone inaczej na ważnych Imprezach Mistrzowskich stosuje się poniższe przepisy:

1.1. Deklaracja startów powinna być dokonana nie później niż na dwie godziny przed losowaniem kolejności startów. Dokładna godzina losowania powinna być podana w propozycjach.

1.2. W przypadku nieprzewidzianego zdarzenia lub choroby zawodnika lub konia zgłoszonych do startu, jeździec może na co najmniej godzinę przed rozpoczęciem pierwszego konkursu po przedstawieniu zaświadczenia lekarskiego i/lub Delegata Weterynaryjnego oraz po uzyskaniu zgody Delegata Technicznego i Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej być zastąpiony przez innego jeźdźca z tej samej ekipy zgłoszonego na zawody. Zawodnik lub koń wycofany i zastąpiony przez innego jeźdźca nie może startować ani jako członek drużyny ani jako zawodnik indywidualny. Jednakże jeśli zawodnik nie został zastąpiony, po okazaniu zaświadczenia od Delegata Medycznego i za zgodą Delegata Technicznego i Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej może startować w kolejnym konkursie. Każdy zapisany i zakwalifikowany koń z ekipy zawodnika, który przeszedł przegląd weterynaryjny, może startować pod pierwotnym i/lub zastępującym go jeźdźcem. [Uzasadnienie: najważniejszym czynnikiem jest jeździec, a nie koń]
Patrz również Artykuł 8422.9 Dzielenie się końmi

Artykuł 8425: Losowanie kolejności startów.

1. Dla każdego konkursu należy przeprowadzić odrębne losowanie. Może być ono przygotowane wcześniej przez KO i DT i/lub Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej. Wyniki powinny być opublikowane i podane na spotkaniu, na którym są obecni Przewodniczący lub członek Komisji Sędziowskiej, Delegat Techniczny, Szef Klasyfikatorów, Przewodniczący lub członek Komisji Odwoławczej i Szefowie Ekip. Osoby nieupoważnione nie powinny być obecne na zebraniu. Szefowie Ekip muszą sprawdzić wyniki losowania kolejności startów w trakcie 30 minutowej prezentacji.

2. Przed Zawodami zgłoszenia powinny być wysłane do Szefa Klasyfikatorów, aby upewnić się, że jeźdźcy są zapisani do odpowiednich Poziomów według ich Profilu Funkcjonalnego. Harmonogram zawodów powinien być tak ułożony, aby jeźdźcy z Poziomu I nie startowali we wczesnych godzinach rannych. (Uzasadnienie: niektórzy jeźdźcy o dużym stopniu niepełnosprawności potrzebują dużo czasu na przygotowanie). Jeśli jest to możliwe Poziomy Ia i Poziomy Ib powinny być rozdzielone innym konkursem.

3. Losowanie kolejności startów w konkursie Indywidualnym powinno być przeprowadzone niezależnie od narodowości. Jeśli zawodnik ma więcej niż jednego konia, może być konieczność modyfikacji tak, aby zapewnić  co najmniej godzinną przerwę między startami na różnych koniach.
4. Losowanie kolejności startów w konkursie łączonym zawodników indywidualnych i drużynowych przeprowadzane jest na podstawie kolejnych artykułów.
5. Klasyfikatorzy muszą być na zawodach na 24h przed planowanym losowaniem. Wszyscy nowi jeźdźcy oraz ci, którzy wymagają powtórnego badania muszą być sklasyfikowani przed Losowaniem tak, aby klasyfikatorzy mieli czas na wykonanie zadania, poinformowanie KO i wpisanie zawodnikom ich pomocy uzupełniających na listę dla osób oficjalnych.

6. Listy wszystkich startujących zawodników z uwzględnieniem imion, nazwisk i numerów, ale również Poziomów, narodowości i liczby zawodników z tego samego kraju startujących na danym Poziomie (maksymalnie trzech).

7. Lista jest sortowana na podstawie:

a. Poziomu

b. Liczby uczestników danej narodowości na tym Poziomie

c. Narodowości w kolejności alfabetycznej

8. Zaraz po zakończeniu procedury zgłaszania startów, przed losowaniem, należy przygotować czyste listy startowe. Losowanie przeprowadza się dla każdego Poziomu w kolejności od Ia do IV.
9. Dla każdego Poziomu przygotowuje się ponumerowane karteczki w liczbie odpowiadającej ilości zgłoszeń w losowanym konkursie i umieszcza się je w ‘Pojemniku A’ w taki sposób, aby nie było widać numerków.
10. Losuje się kolejność startów jeźdźców z każdego kraju o kilku zawodnikach na tym samym Poziomie. Pierwsze losowane są kraje o trzech lub więcej zawodnikach na tym samym Poziomie. Losowo wybierana jest litera alfabetu i kraj, którego nazwa jako pierwsza rozpoczyna się na tę literę, wchodzi do losowania jako pierwszy. Pozostałe kraje z trzema zawodnikami uczestniczą w losowaniu wg kolejności alfabetycznej.

11. Zawodnicy z każdego z tych krajów po kolei są wylosowywani z innego pojemnika wraz z numerem losowanym z ‘Pojemnika A’. Numer ten determinuje pozycję startową każdego indywidualnego zawodnika.
12. W sytuacji, gdy zawodnik otrzymuje numer startowy o mniej niż dwa przejazdy różniący się od innego zawodnika tej samej narodowości, numer startowy wraca do ‘Pojemnika A’ i od razu losowany jest inny numer aż do momentu uzyskania przerwy co najmniej dwóch przejazdów. Należy uważać, aby żaden trener nie miał równocześnie różnych zawodników startujących na różnych czworobokach.
13. Procedura jest powtarzana dla zawodników z krajów, które zgłosiły dwa starty na danym Poziomie.

14. Zawodnicy z krajów, które zgłosiły po jednym starcie na danym Poziomie mogą być umieszczeni w jednym pojemniku i pomiędzy nich rozlosowywane są pozostałe miejsca startowe.
(Uzasadnienie: w konkursach Para Jeździeckich ten sam trener często trenuje i przygotowuje wszystkich lub większość zawodników z zespołu. Co za tym idzie jeśli w konkursie startuje więcej niż jeden zawodnik z tego samego kraju, należy zapewnić, aby między ich przejazdami startowały co najmniej dwa konie jeśli jest to możliwe i jeśli ekipa sobie tego życzy)

15. Dla konkursów drużynowych losowanie jest przeprowadzane w ten sam sposób. Jeźdźcy jadą w kolejności losowania w obrębie Poziomów.
16. Testy powinny być rozpisane z 8 minutową przerwą na czworoboku 20m x 40m i 9 minutową na czworoboku 20m x 60m, poza Programem Dowolnym do Muzyki, gdzie należy przewidzieć 9½ minutowe przerwy. Testy Krótkie mogą być rozgrywane z 5 minutowymi odstępami.
17. Zawodnicy są wpisywani na Listę Startową w kolejności wylosowanej.

18. Każdy koń zachowuje nadany przez organizatora numer identyfikacyjny przez całe zawody. Noszenie numerka od momentu przybycia na zawody do ich zakończenia przez konia lub jeźdźca w trakcie przejazdów oraz w trakcie pracy na rozprężalni w taki sposób, aby Osoby Oficjalne i Komisarze mogli go zidentyfikować, jest obowiązkowe. Nie noszenie go skutkuje ostrzeżeniem, a w przypadku powtarzającej się sytuacji nałożeniem kary przez Komisję Sędziowską lub Komisję Odwoławczą. (Para Jeździeckie numerki identyfikacyjne, patrz Artykuł 8421).
19. Kolejność startu w Programie Dowolnym do Muzyki, gdy zawodników jest więcej niż dziesięciu, odbywa się z podziałem na grupy po pięć par w zależności od wyniku osiągniętego w rozegranej rywalizacji Indywidualnej. Jako pierwsza startować będzie piątka zawodników, którzy osiągnęli najniższy łączny wynik. Jako ostatni będą startować zawodnicy, którzy w rywalizacji Indywidualnej osiągnęli pięć najwyższych wyników.

20. Po przygotowaniu list startowych pełne komplety powinny być dostarczone Klasyfikatorom, DT, Przewodniczącemu Komisji Sędziowskiej, wszystkim innym Osobom Oficjalnym i reprezentantom wszystkich krajów.
Artykuł 8426: Waga.

Na zawodach Para Jeździeckich konie muszą być dopasowane do wagi jeźdźca i stosowanego siodła. Należy uwzględniać fakt, że niektóre osoby niepełnosprawne stanowią dla konia większy ciężar niż osoby o mniejszym stopniu niepełnosprawności o podobnej wadze. Można z tego tytułu udzielać ostrzeżeń. Należy odnosić się do Kodeksu Postępowania.
Artykuł 8427: Strój.

1.1. Barwy narodowe mogą być użyte jedynie na kołnierzykach fraków zawodników i muszą być zarejestrowane przez FEI w odniesieniu do Artykułu 127 Przepisów Ogólnych.

Wojskowi, policja itp. mogą nosić strój służbowy lub cywilny na wszystkich międzynarodowych zawodach.

Strój służbowy nie odnosi się tylko do Członków Sił Zbrojnych, ale również do członków i pracowników Organizacji Wojskowych i Państwowych Stad/Szkół/Instytutów.
1.2. Wszyscy jeźdźcy muszą być ubrani schludnie i właściwie przez cały czas.
1.3. Dosiadając konia jeździec musi mieć odpowiednie nakrycie głowy przez cały czas. Musi ono spełniać międzynarodowe standardy bezpieczeństwa, mieć dopasowany pasek pod brodą i trzy lub cztero punktowe mocowanie. Daszek (jeśli jest) musi być miękki i elastyczny. Pasek pod brodą musi być zapięty przez cały czas jazdy na koniu, a nakrycie głowy nie może być zdejmowane podczas ukłonu i ceremonii wręczania nagród. (Uzasadnienie: Bezpieczeństwo. Niektóre osoby niepełnosprawne mają często problemy z równowagą). Podczas konkursów nakrycie głowy może być czarne, brązowe lub granatowe. Wszyscy jeźdźcy, włączając luzaków, trenerów, właścicieli i innych, muszą nosić twarde nakrycie głowy wsiadając na konia.

1.4. Oficerki lub sztyblety z obcasem mogą być czarne lub brązowe. Dozwolone są gładkie czarne lub brązowe sztylpy do kolan lub pół-czapsy. Jeśli niepełnosprawność jeźdźca nie pozwala mu nosić oficerków/butów z obcasami, a jeździec używa strzemion, muszą być stosowane zatwierdzone Para Jeździeckie bezpieczne strzemiona (patrz Artykuł 8428.7)
1.5. Podczas konkursów obowiązkowe są kremowe, beżowe lub białe bryczesy lub spodnie elastyczne oraz czarny, brązowy lub granatowy frak. W przypadku ekstremalnych upałów Przewodniczący Komisji Sędziowskiej może zezwolić na start bez fraka.

1.6. Jeśli jest to możliwe, jeździec powinien zakładać rękawiczki.

1.7. Jeźdźcy o Profilu Funkcjonalnym 36 (niewidomy), startujący na Poziomie III, powinien nosić zatwierdzoną Para Jeździecką przepaskę na oczy, czarne okulary lub zaciemnione gogle pływackie zarówno na rozprężalni jak i na czworoboku konkursowym. Może być to przedmiotem inspekcji klasyfikatorów lub innych Osób Oficjalnych bezpośrednio po zakończonym przejeździe.

1.8. Ostrogi są dopuszczalne, ale nie obowiązkowe. Ostrogi muszą być wykonane z metalu. Kabłąk wychodzący ze środka ostrogi musi być skierowany do tyłu i musi być zakrzywiony lub prosty. Ramiona ostróg muszą być okrągłe chyba, że jest to dozwolone jako pomoc wyrównująca. Ramię ostrogi musi być gładkie i tępe. Jeżeli stosowane są ostrogi z gwiazdką, musi być ona ruchoma. Dopuszcza się użycie metalowych ostróg z plastikowym twardym zakończeniem (Ostrogi Impulsowe) oraz ostróg typu „Dummy” bez kabłąka.
Jeździec, który brutalnie traktuje konia - celowo lub nie – może zostać poproszony przez Delegata Technicznego, Szefa Komisarzy lub Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej o zdjęcie ostróg.

Artykuł 8428: Rząd jeździecki.

1. Przez cały czas przebywania poza stajnią koń musi nosić numerek identyfikacyjny. Jeździec musi nosić swój numer podczas dosiadania konia. Każdy koń zachowuje nadany przez organizatora numer identyfikacyjny przez całe zawody. Noszenie numerka od momentu przybycia na zawody do ich zakończenia przez konia lub jeźdźca w trakcie przejazdów oraz w trakcie pracy na rozprężalni w taki sposób, aby Osoby Oficjalne i Komisarze mogli go zidentyfikować, jest obowiązkowe. Nie noszenie go skutkuje ostrzeżeniem, a w przypadku powtarzającej się sytuacji nałożeniem kary przez Komisję Sędziowską lub Komisję Odwoławczą.
2. Ogłowia i kiełzna: Szczegółowe informacje znajdują się na bieżącej liście kiełzn zatwierdzonych przez FEI.
Rodzaje wędzideł munsztukowych

Wędzidła munsztukowe:

1.Wędzidło munsztukowe zwykłe o obrotowych pierścieniach

2.a, b, c Wędzidło munsztukowe podwójnie łamane o zaokrąglonej lub obrotowej części środkowej

2.d Wędzidło munsztukowe z obrotową częścią środkową

3.Wędzidło munsztukowe oliwkowe o okrągłych pierścieniach

4.Wędzidło munsztukowe z górną czanką 

Munsztuki:

5.Munsztuk o lekko wygiętym ścięgierzu bez kabłąka

6+7.Munsztuk o prostych czankach i ścięgierzu

8.Munsztuk o prostych czankach i ścięgierzu z kabłąkiem; również z obrotowymi czankami

9.Różne odmiany munsztuków 6, 7 i 8

10.Munsztuk o czankach w kształcie litery S

11.Łańcuszek 

12.Jarzemko

13.Skórzana osłona na łańcuszek

14.Gumowa osłona na łańcuszek
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Rodzaje kiełzn w ogłowiu wędzidłowym:

1.
Wędzidło zwykłe o obrotowych pierścieniach

2.
a, b, c Wędzidło podwójnie łamane o zaokrąglonej lub obrotowej części środkowej

3.
Wędzidło oliwkowe o okrągłych pierścieniach

4.
Wędzidło oliwkowe wyścigowe (tzw. D-ring)

5.
Wędzidło oliwkowe o okrągłych pierścieniach z wąsami

6.
Wędzidło zwykłe o obrotowych pierścieniach z wąsami

7.
Wędzidło z górnymi wąsami (półwąsami)

8.
Wędzidło z górną czanką

9.
Wędzidło proste (niełamane) 

10.
Wędzidło obrotowe

11.
Wędzidło z obrotową częścią środkową.
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2.1. Jeźdźcy muszą stosować ogłowie wędzidłowe lub munsztukowe. Ogłowie munsztukowe musi mieć nachrapnik zwykły (angielski/polski), wędzidło munsztukowe, munsztuk i łańcuszek. Nachrapnik zwykły nigdy nie powinien być zapięty na tyle ciasno, że robi krzywdę koniowi. Pasek pod wargą lub nakładka na łańcuszek z gumy lub skóry są dozwolone. Jeździec, który brutalnie traktuje konia - celowo lub nie – może zostać poproszony przez Delegata Technicznego, Szefa Komisarzy lub Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej o poczynienie zmian.
Ogłowia bezwędzidłowe nie są dozwolone.
2.2. Wędzidło munsztukowe, zwykłe i munsztuk muszą być wykonane z metalu lub plastiku i mogą być powleczone gumą (elastyczne wędzidła gumowe nie są dozwolone). Czanka munsztuka nie może być dłuższa niż 10cm (długość poniżej ścięgierza). Jeśli munsztuk ma ruchomy ścięgierz, czanka munsztuka nie może być dłuższa niż 10cm poniżej ścięgierza w jego najwyższym ustawieniu. Ustawienie wędzidła przy ogłowiu munsztukowym nie może ranić konia.
3. Nachrapniki

Nachrapniki są obowiązkowe. Przy ogłowiu wędzidłowym obowiązują nachrapniki zwykły, hanowerski lub kombinowany. Przy ogłowiu munsztukowym dopuszcza się użycie zwykłego nachrapnika. Nachrapnik hanowerski i pasek podbródkowy nachrapnika kombinowanego powinny się zapinać w zagłębieniu pod brodą. Stosowanie podczas konkursów i na rozprężalni nachrapnika meksykańskiego/krzyżowego nie jest dozwolone. Koń nie może być wyposażony w więcej niż jeden nachrapnik (nachrapnik kombinowany jest traktowany jako jeden), a stosowany nachrapnik nie może powodować dyskomfortu koniowi.
Dozwolone nachrapniki

	1. Nachrapnik hanowerski
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	2. Nachrapnik zwykły
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	3. Nachrapnik kombinowany
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1 i 3 nie są dozwolone przy ogłowiu munsztukowym.
4. Siodła
4.1. Siodło powinno być wygodne i dobrze utrzymane siodło dowolnego typu, dopasowane do konia i jeźdźca. W trakcie zatrzymania musi być widoczna przestrzeń co najmniej 3cm pomiędzy tułowiem jeźdźca i punktami podporu siodła. Wszelkie przeróbki siodła muszą pozwalać jeźdźcowi na swobodny upadek z konia.
4.2. Uchwyt, nie dłuższego niż 30cm, wspomagający równowagę konia, może być przymocowany z przodu siodła, przed lub nad łękiem. Uchwyt ten nie może być w momencie trzymania wyżej niż 10cm nad łękiem. Jeśli istnieje konieczność stosowania twardego uchwytu, musi to być wpisane w kartę FEI PE ID zawodnika.

5. Dopuszcza się stosowanie gładkich podkładek pod siodło. Ciemne nakładki na siedzisko/siodło są dozwolone pod warunkiem, że są wpisane w kartę FEI PE ID zawodnika. Czaprak powinien być gładki lub w barwach narodowych. Patrz Artykuł 136 Przepisów Ogólnych dotyczący reklamy i sponsorów.
6. Baty

Jeśli jest to potrzebne, dopuszcza się stosowanie dwóch batów o dowolnej długości. Wszelkie przeróbki konwencjonalnego bata muszą być zatwierdzone przez Delegata Technicznego, Szefa Komisarzy lub Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej. Jeśli baty są konieczne w rywalizacji w zawodach dla osób pełnosprawnych, muszą zostać wpisane w kartę FEI PE ID zawodnika.

7. Inny Para Jeździecki Sprzęt dozwolony/niedozwolony

7.1. Napierśnik, pasek wokół szyi, uchwyt (patrz 4.2 powyżej) i podogonie są dozwolone. Wytok, okulary, boczne, równoważące, czarne, unoszące (fasolce) i inne tego typu wodze są niedozwolone. Jakakolwiek przeróbka wodzy powodująca podobny efekt jest zabroniona. Wodza musi prowadzić bezpośrednio od wędzidła w końskim pysku do ręki jeźdźca. Oznacza to, że przy jeździe na ogłowiu munsztukowym obie wodze po każdej stronie muszą iść bezpośrednio do ręki jeźdźca lub muszą być połączone ze sobą w jedną wodzę przed ręką. Wodza mocowana do nogi jest dopuszczalna w przypadku, gdy żadna inna wodza nie będzie kontrolowana za pomocą palców/rąk/ramion.
7.2. Jeśli wodza nie jest stosowana w sposób konwencjonalny, musi być poprowadzona w jak najprostszej linii od punktu trzymania wodzy przez jeźdźca do końskiego pyska. Dla jeźdźców o bardzo krótkich ramionach można poprowadzić wodzę przez kółka mocowane z przodu siodła za pomocą skórzanych pasków. Kółka te nie mogą być przymocowane nieruchomo, lecz powinny być luźne. Jeźdźcy stosujący takie kółka, muszą je mieć szczegółowo opisane w karcie FEI PE ID.
7.3. Nie można stosować mechanizmu ‘szybkiego uwolnienia’.

7.4. Do usadowienia jeźdźca w siodle można stosować rzepy. Maksymalna powierzchnia rzepa, lub innego podobnego materiału nie może przekroczyć 50cm2 i nie może przekroczyć wymiarów 3cm x 6cm w jednym kawałku. Maksymalna powierzchnia rzepa, lub innego podobnego materiału na każdą nogę nie może być szersza niż 3cm na 6cm zakładu i ze względów bezpieczeństwa zaleca się, aby był on zapięty w kształcie litery ‘V’.
7.5. Rzep lub cienkie skórzane paski mogą być użyte do przymocowania strzemion do popręgu, co pomaga w kontrolowaniu łydki.

7.6. Rzep i inne podobne materiały muszą we wszystkich przypadkach pozwalać na swobodny upadek jeźdźca.

7.7. Do utrzymania stopy w strzemieniu można stosować gumowe opaski. Ich szerokość i wytrzymałość muszą pozwalać na swobodny upadek jeźdźca.

7.8. W przypadku stosowania strzemion westernowych należy wyposażyć je w nakładki Devonshire, które zapobiegną możliwości prześlizgnięcia się nogi przez strzemię. Można stosować strzemiona Andersena. Poza jazdy w siodle damskim należy stosować jazdę w obu lub bez strzemion. Drugim wyjątkiem są jeźdźcy bez jednej nogi, którzy mogą używać jednego strzemienia, ale tylko pod warunkiem nie noszenia protezy.
8. Dekorowanie
8.1. Wszelkie nienaturalne ozdoby takie jak wstążki lub kwiaty w ogonie itp. są całkowicie zabronione.

8.2. Zezwala się na zaplatanie grzywy i ogona konia.

8.3. Sztuczne ogony są dozwolone jedynie za zgodą FEI. Prośby o taką zgodę powinny być kierowane bezpośrednio do Departamentu FEI z załączoną fotografią i zaświadczeniem od lekarza weterynarii. Sztuczne ogony nie mogą zawierać żadnych metalowych elementów, poza haczykami i oczkami.
8.4. Nauszniki będą dopuszczane za zgodą Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej/DT jedynie w sytuacjach ekstremalnych dla ochrony koni przed insektami. Nauszniki nie powinny być zbyt obszerne i krzykliwe oraz nie mogą zasłaniać oczu konia.
9. Przerabianie sprzętu lub użycie rzepa (lub innego tego typu materiału), które wpływają na poprawę równowagi jeźdźca mogą wpłynąć na zmianę jego profilu funkcjonalnego. Jeździec może wówczas zostać przekwalifikowany na wyższy Poziom – będzie miał do wyboru starty na wyższym Poziomie lub rezygnację z tak adoptowanego sprzętu.
10. Użycie jakiegokolwiek sprzętu, lub potrzeba zwolnienia, które nie są opisane w przepisach muszą być poparte dokumentacją medyczną i być zatwierdzone przez Szefa Klasyfikatorów. Kopia karty FEI PE ID musi być przesłana do KO wraz z Formularzem Zgłoszeniowym w terminie zgłoszeń.

11. Aby mieć pewność, że cały rząd jeździecki jest dopuszczalnym, powinien on korespondować z tym dopuszczalnym przez Przepisy FEI. W gestii zawodnika pozostaje dopilnowanie, aby specjalistyczne wyposażenie i pomoce wyrównujące były dozwolone wg przepisów Para Jeździeckich i wpisane na karcie FEI PE ID.
12. Sprawdzanie rzędu jeździeckiego

12.1. Należy wyznaczyć Komisarza do sprawdzania rzędu każdego konia bezpośrednio po zakończonym przejeździe. Jakakolwiek rozbieżność powodować będzie natychmiastową eliminację. Sprawdzanie kiełzna musi być przeprowadzone z największą ostrożnością, jako że niektóre konie są wyjątkowo wrażliwe w okolicach pyska (patrz Podręcznik Komisarza FEI).
Komisarz musi stosować jednorazowe rękawiczki chirurgiczne sprawdzając kiełzno (jedna para na konia).

Artykuł 8429: Czworobok i rozprężalnie.

1. Na wszystkich zawodach czworobok musi zostać sprawdzony i zatwierdzony przez Sędziego Zagranicznego lub Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej.

2. Czworobok

2.1. Czworobok, równy i wypoziomowany, musi mieć długość 60 metrów i szerokość 20 metrów. Różnica poziomów na przekątnej lub długiej ścianie nie może przekraczać 0,5m. Różnica poziomów na krótkiej ścianie w żadnym wypadku nie może przekraczać 0,2m. Podłoże czworoboku musi składać się głównie z piasku. Powyższe parametry dotyczą powierzchni wewnątrz szranek, które muszą być oddalone od publiczności o co najmniej 15 metrów. Na zawodach halowych odległość ta nie powinna być mniejsza niż 3 metry. Szranki powinny stanowić rodzaj niskiego ogrodzenia (żerdzie, które nie mogą być stałe), o wysokości około 30cm. Część ogrodzenia musi być łatwo demontowana przy literze A tak, aby zawodnicy mogli wjeżdżać i wyjeżdżać z czworoboku. Odległość pomiędzy żerdziami szranek powinna być na tyle mała, aby zapobiec przełożeniu przez nie kopyta.
2.2. Dla Para Jeźdźców z Poziomu Ia, Poziomu Ib oraz Poziomu II i Poziomu III powinien być przygotowany czworobok o długości 40 metrów i szerokości 20 metrów. Organizatorzy konkursów dla osób niedowidzących powinni zapewnić dla nich plansze z literkami o wysokości 1m, na których na białym tle namalowana jest czarna literka o wysokości co najmniej 0,8m, zarówno na czworobok konkursowy jak i na rozprężalni. (Na zawodach rangi do CPE-DI** włącznie, jeźdźcy mogą być poproszeni o dostarczenie własnych wielkoformatowych literek.
3. Jeśli na szrankach znajdują się bandery reklamowe, mogą być jedynie czarne i poza literą A przy każdej literze musi być co najmniej 1,5m długości ogrodzenia bez reklam, a przy literach E i B co najmniej 3m. Krótka ściana wzdłuż liter M, C i H nie może zawierać żadnych reklam. Z powyższego wynika, że maksymalna długość żerdzi reklamowych na obwodzie czworoboku wynosi 44m. Reklamy wzdłuż długich ścian muszą mieć regularny wzór i być symetryczne względem linii środkowej.

3.1. Wysokość logo/marki sponsora nie może przekraczać a reklama musi być zlicowana z górną krawędzią szranek. Bannery reklamowe mogą być umieszczane jedynie po wewnętrznej stronie ogrodzenia. Należy przestrzegać wszelkich uzgodnień i umów zawartych pomiędzy FEI i organizatorem transmisji telewizyjnej.
3.2. Wszelkie bandery reklamowe powinny być zatwierdzone przez Sędziego Zagranicznego / Zagranicznego Delegata Technicznego.

4. Litery na zewnątrz czworoboku powinny być umieszczone około 50cm od ogrodzenia i powinny być dobrze widoczne. Dodatkowo obowiązkowe jest umieszczenie znacznika danej litery na samych szrankach.

5. Zaleca się wykonanie linii środkowej i choć pozostaje to w gestii KO, Sędzia Zagraniczny lub Delegat Techniczny mogą zwrócić się o jej wykonanie. Jeśli stosowane jest oznaczanie linii środkowej, musi to być zrobione w delikatny sposób wzdłuż całej linii tak, aby nie wzbudzała ona lęku u koni. Z tego względu zaleca się wałowanie lub grabienie linii środkowej.
6. W przypadku sędziowania konkursu przez pięciu sędziów, trzech z nich musi zasiadać wzdłuż krótkiej ściany w odległości maksymalnie 5 i minimalnie 3 metrów od czworoboku na zawodach otwartych oraz jeśli jest to możliwe minimum 3 metry od szranek na imprezach halowych; sędzia prowadzący konkurs na przedłużeniu linii środkowej, pozostali (M i H) w odległości 2,5m do wewnątrz od krawędzi długiej ściany. Sędziowie boczni (B i E) muszą zasiadać po bokach czworoboku odpowiednio w odległości od 3m do 5m od literek E i B; na zawodach halowych zalecane jest minimum 2 metry. W przypadku konkursów sędziowanych przez trzech sędziów, jeden powinien zasiadać wzdłuż długiej ściany.
6.1. Dla każdego sędziego musi być przewidziana oddzielna budka sędziowska lub podwyższenie. Musi być ono na wysokości co najmniej 50cm od poziomu czworoboku (w Programach Dowolnych nawet wyżej) tak, aby sędziowie mieli dobry widok na czworobok. Stanowisko musi być na tyle duże, aby mogło pomieścić trzy osoby. Budka musi być wyposażona w okna po bokach.
Jeśli jest to możliwe w trakcie sędziowania otwartych zawodów budka sędziowska powinna chronić sędziów przed ekstremalnymi warunkami pogodowymi w postaci żaru, chłodu, deszczu lub wiatru. Drzwi powinny być wyposażone w haczyk, który pozwala zablokować drzwi w obu pozycjach – otwartej i zamkniętej. Powinno się wyposażać stanowiska sędziowskie w odpowiednio piecyki lub wiatraczki. Samochody mogą być stosowane w zawodach rangi poniżej ****.

7. Po każdych 2 godzinach przejazdów należy przewidzieć 15 minutową przerwę na rekultywację powierzchni czworoboku i wyznaczenie linii środkowej. W przypadku liczby zawodników przekraczającej 30 należy przewidzieć 25 minutową przerwę. Czas przerwy liczony jest od momentu planowanego czasu zakończenia przejazdu jednego zawodnika do planowanego momentu rozpoczęcia kolejnego przejazdu. Należy przewidzieć godzinną przerwę obiadową dla sędziów.
8. Jeśli zawody rozgrywane są na hali, arena powinna być w odległości 2 metrów od ściany.

9. Pod żadnym pozorem i pod karą dyskwalifikacji, żaden zawodnik lub koń nie może poza czasem swojego przejazdu lub specjalnie na to przeznaczonym czasem na trening wjeżdżać na czworobok konkursowy.

Na zlecenie Delegata Technicznego lub Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej można robić wyjątki od tej reguły. [Uzasadnienie: Bezpieczeństwo]
10. Co najmniej jeden czworobok treningowy o wymiarach 20 na 60 metrów musi być udostępniony zawodnikom na trzy dni przed rozpoczęciem zawodów. Jeśli jest to możliwe podłoże placu do jazdy powinno mieć zbliżoną konsystencję do tej na czworoboku konkursowym. Na każde zapisane 15 koni powinno się przewidzieć jeden czworobok treningowy o wymiarach 20m x 40m. Należy przewidzieć również czworobok dla osób niewidomych tak, aby mogły trenować w odosobnieniu. Jeśli jest to możliwe podłoże placów do jazdy powinno mieć zbliżoną konsystencję do tej na czworoboku konkursowym.
10.1. Jeśli udostępnienie czworoboku treningowego o wymiarach 20m na 60m nie jest możliwe, zawodnicy muszą otrzymać zezwolenie na szkolenie koni na czworoboku konkursowym. Wówczas należy opracować szczegółowy harmonogram treningowego korzystania z czworoboku konkursowego.
11. Na zawodach halowych, na których nie jest możliwe objeżdżanie czworoboku konkursowego przed przejazdem, jeźdźcy muszą otrzymać zezwolenie na wjazd na czworobok na 60 sekund przed dzwonkiem. Jeśli jest to możliwe z praktycznego punktu widzenia, zawodnik powinien opuścić czworobok po dzwonku przed rozpoczęciem przejazdu.
Artykuł 8430: Wykonywanie programu.

1. Oficjalne Testy PE FEI muszą być w całości wykonywane z pamięci i wszystkie ruchy należy wykonywać w kolejności opisanej w programie; wyjątek stanowią jeźdźcy, którzy mają czytanie testu lub wołaczy wpisanych jako pomoc wyrównującą na karcie FEI PE ID. Patrz Artykuł 8430.15
2. W przypadku popełnienia pomyłki w trakcie wykonywania testu w postaci skręcenia w złą stronę bądź ominięcia ruchu itp. Sędzia w literze C daje mu sygnał dzwonkiem. Jeśli jest to konieczne, Sędzia wskazuje punkt, od którego zawodnik powinien kontynuować przejazd i mówi mu, jaki powinien być następny ruch. Wówczas zawodnik powinien kontynuować samodzielnie. W niektórych przypadkach, pomimo pomyłki, sygnalizowanie błędu dzwonkiem może niepotrzebnie wpłynąć na płynność przejazdu – na przykład, jeśli zawodnik wykonał przejście z kłusa pośredniego do roboczego w E zamiast w K; wówczas decyzja w kwestii sygnalizowania błędu pozostaje w gestii Sędziego w literze C. Jeśli zawodnik popełnił błąd w ćwiczeniu, które będzie ponownie wykonywane, sędzia w literze C powinien dać sygnał dzwonkiem w interesie zawodnika. Za pomyłkę zostaną odjęte dwa punkty przez każdego sędziego. Zawodnik musi pamiętać prawidłową sekwencję ruchów kontynuując przejazd, ponieważ druga pomyłka skutkować będzie odęciem czterech punktów u każdego sędziego. Decyzja, czy w trakcie przejazdu nastąpiła pomyłka należy do Sędziego w literze C. Zostanie to uwzględnione w wynikach u pozostałych sędziów. W takim przypadku należy wyjaśnić kwestię przedstawicielowi zawodnika.
3. Każda pomyłka w przebiegu musi być ukarana niezależnie od tego, czy była sygnalizowana czy nie, w następujący sposób:
- pierwsza odjęciem 2 punktów

- druga odjęciem 4 punktów

- trzecia pomyłka eliminuje zawodnika

4. W sytuacji, gdy zawodnik błędnie wykonuje dany ruch (np. kłus anglezowany zamiast wysiadywanego, przy ukłonie nie przekłada wodzy do jednej ręki, itp.) będzie on ukarany jak za pomyłkę.

Zasadniczo zawodnik nie może powtórzyć wykonanego ruchu chyba, że Sędzia Prowadzący konkurs zdecydował o pomyłce (sygnalizowanej dzwonkiem). Jeśli zawodnik zaczął wykonywać ponownie ten sam ruch, sędziowie powinni ocenić jedynie pierwsze wykonanie, a dodatkowo ukarać zawodnika za pomyłkę.

5. Jeśli Jury nie zauważyło pomyłki, rozstrzyga się to na korzyść zawodnika.

6. Punkty karne odejmowane są na każdym arkuszu sędziowskim od sumy uzyskanych punktów.

7. W przypadku, gdy koń zakuleje na czworoboku, Sędzia w literze C natychmiast go eliminuje z konkursu.

8. Ruchy, które mają być wykonywane od litery do litery, powinny rozpoczynać się i kończyć w momencie, kiedy ciało zawodnika jest na wysokości literki.
9. Para Jeździecki zawodnik ma 60 sekund po otrzymaniu sygnału na wjazd na czworobok. Przed startem ze względów bezpieczeństwa jeźdźcom z Poziomów Ia, Ib, II i P36 (niewidomi) może na zewnątrz czworoboku towarzyszyć trener lub jego reprezentant. Zawodnicy mogą być oprowadzani na lince, ale nie można szkolić koni z ziemi. Osoba towarzysząca ma prawo stać na zewnątrz czworoboku podczas wykonywania programu.

10. Wszyscy zawodnicy mogą kłaniać się tylko skinieniem głowy. Nie jest dozwolone zdejmowanie nakrycia głowy do ukłonu i musi być zachowany kontakt na wodzach. Jeśli jeździec przy ukłonie opuszcza ramię i używa jednego lub dwóch batów, muszą być one trzymane w drugim ręku. Niepodporządkowanie się temu zapisowi będzie karane utratą co najmniej dwóch punktów (Uzasadnienie: bezpieczeństwo). Sposób kłaniania musi być wpisany na kartę FEI PE ID w przypadku, gdy zawodnik ma zamiar rywalizować w konkursach dla osób w pełni sprawnych.
11. W sytuacji upadku konia i/lub zawodnika, skutkuje to eliminacją. Jeśli koń i/lub zawodnik przejdą pozytywnie badanie przez delegata medycznego/weterynaryjnego, mogą startować w późniejszych konkursach.

12. Jeśli z powodu utraty kontroli przez jeźdźca koń celowo opuścił czworobok wszystkimi czterema nogami, koń zostaje wyeliminowany. Natomiast jeśli to zawodnik skierował konia na zewnątrz czworoboku, lub czworobok nie był w pełni ogrodzony, koń nie będzie automatycznie wyeliminowany – decyzję podejmie Sędzia w C.

W sytuacji, gdy koń został pokierowany tak, że wyjechał z czworoboku wszystkimi czterema nogami, a szranki są pełne, komisarz lub inna odpowiednia do tego osoba rozsunie element ogrodzenia tak, aby zawodnik mógł bezpiecznie powrócić na czworobok.

13. Opór nie może trwać dłużej niż 60 sekund. (Uzasadnienie: niektórzy jeźdźcy mają wolniejsze reakcje i mniej efektywne pomoce niż osoby w pełni sprawne i pokonanie nawet małego oporu ze strony konia, takiego jak wykonanie skrętu wbrew jego woli, zajmuje im więcej czasu.) Jeśli opór powoduje zagrożenie dla zdrowia jeźdźca, konia, osób oficjalnych, lub osób na widowni, może on zakończyć się eliminacją ze względów bezpieczeństwa w czasie krótszym niż 60s.

14. Test rozpoczyna się wjazdem w literze A i kończy się w momencie ruszenia po ukłonie na zakończenie programu. Jeśli jakikolwiek wypadek wydarzy się po zakończeniu testu, nie będzie miał on wpływu na oceny. Zawodnik powinien opuścić czworobok w sposób opisany na teście.

15. Osoby czytające i Wołacze.

15.1. Definicje: Osoby czytające czytają dla zawodnika test, Wołacze wykrzykują na głos litery dla zawodników z upośledzeniem wzroku lub wymagających asysty.
15.2. Jedynie zawodnicy niepełnosprawni intelektualnie, z upośledzeniem wzroku (B1/P36) lub u których kondycja neurologiczna prowadzi do szybkiej utraty pamięci, mogą mieć czytane testy, z programem dowolnym włącznie. Jeźdźcy, którzy chcą mieć czytane testy, powinni zgłosić się po zgodę do Para Jeździeckiego Szefa Klasyfikatorów, argumentując potrzebę i załączając, jeśli jest to konieczne, odpowiednią dokumentację. Zgoda na czytanie testu musi być wpisana w kartę FEI PE ID. Testy mogą być czytane po angielsku lub w ojczystym języku zawodniku.

15.3. Jeźdźcy omówieni powyżej, którzy dodatkowo mają problemy ze słuchem, mogą używać znaków językowych oraz komunikatorów radiowych. Musi być to wpisane w ich kartę FEI PE ID.

15.4. Jeźdźcom nie powinna czytać więcej niż jedna osoba, która powinna stać w ustalonym miejscu na zewnątrz czworoboku w pobliżu litery E lub B, a jeśli jest to niemożliwe w miejscu wskazanym przez Sędziego w C.
15.5. Osoba czytająca test może dany ruch z oficjalnej wersji tekstowej lub skróconej testu przeczytać tylko raz lub dwa razy (bez jakichkolwiek dodatków).
15.6. Wszystkie osoby czytające powinny być pod nadzorem Komisarza, najlepiej władającego tym samym językiem.

15.7. Osoba czytająca nie może nosić bata.

15.8. Wołacze mogą jedynie wykrzykiwać nazwę litery (liter). Tylko prowadzący wołacz (który może być równocześnie osobą czytającą) może stać w centralnym punkcie czworoboku. Wszyscy pozostali wołacze muszą być rozstawieni wokół czworoboku i mogą przemieszczać się od jednej litery do drugiej, pod warunkiem nie zasłaniania widoku sędziemu. Nie powinno być więcej niż 9 wołaczy i zachęca się osoby z upośledzeniem wzroku do używania najmniejszej możliwej liczby wołaczy.
16. Inna asysta z zewnątrz.

16.1. Jakakolwiek pomoc lub interwencja z zewnątrz, włączając ustne wskazówki, znaki itp., mogą powodować eliminację według decyzji podjętej przez Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej lub Sędziego w C.

16.2. Trener zawodnika lub jego reprezentant może stać w pobliżu czworoboku konkursowego, aby móc przekazywać instrukcje sędziego, jeśli okaże się to konieczne.

16.3. Pomocnicy mogą być umieszczeni w narożnikach na zewnątrz czworoboku ze względów bezpieczeństwa. W chwili zagrożenia mogą służyć fizyczną pomocą. Decyzję, czy eliminować zawodnika, który wymagał pomocy, podejmuje Sędzia w literze C, który może to zrobić w trakcie przejazdu, lub bezpośrednio po jego zakończeniu.
16.4. Jeśli warunki na to zezwalają, w bezpośrednim sąsiedztwie czworoboku może stać koń towarzyszący.
Artykuł 8431: Czas i Problemy Techniczne.

1. Pomiarowi czasu podlegają jedynie programy dowolne.

2. Czas przejazdu jest liczony od ruszenia po pierwszym ukłonie do ostatniego zatrzymania. Muzyka na wjazd nie jest konieczna, ale jeśli jest stosowana, to nie może rozpoczynać się wcześniej niż 20 sekund przed wjazdem na czworobok. Jeździec musi wjechać na czworobok w trakcie 20 sekundowego fragmentu muzyki. Przekroczenie czasu 20 sekund skutkuje eliminacją, ale można zezwolić na ukończenie testu. Muzyka musi kończyć się wraz z końcowym ukłonem. Zatrzymania muszą być wykonywane na linii środkowej przodem do sędziego w C.
3. W przypadku awarii nagłośnienia/muzyki w trakcie programu dowolnego do muzyki, jeśli nie ma systemu awaryjnego, jeździec powinien jak najszybciej wyjechać z czworoboku. Aby nie zaburzać programu startów innym zawodnikom, należy kontynuować przejazdami kolejnych par. Jeździec, którego przejazd został przerwany, będzie mógł kontynuować lub ponownie rozpocząć przejazd w trakcie planowanej przerwy lub na końcu konkursu. Przewodniczący Komisji Sędziowskiej w porozumieniu z zawodnikiem ustali, kiedy zawodnik ponownie wjedzie na czworobok. Jeździec zadecyduje, czy będzie kontynuował przejazd, czy też rozpocznie przejazd od początku. W każdym z tych przypadków otrzymane do momentu awarii noty nie podlegają zmianie.
Artykuł 8432: Ocenianie.

1. Wszystkie ruchy i przejścia pomiędzy nimi, które mają być oceniane przez sędziów, znajdują się na arkuszu sędziowskim.

2. Podlegają one ocenie od 0 do 10 przez każdego sędziego, gdzie o jest oceną najniższą a 10 najwyższą.

3. Skala ocen jest następująca:

	10 – Znakomicie
	4 - Niewystarczająco

	9 – Bardzo dobrze
	3 – Prawie źle

	8 – Dobrze
	2 – Źle

	7 – Prawie dobrze
	1 – Bardzo źle

	6 - Satysfakcjonująco
	0 – Nie wykonano

	5 - Wystarczająco
	


„Nie wykonano” oznacza, że praktycznie żaden z elementów ruchu nie został wykonany.

W Programach Dowolnych w ocenach za wykonanie artystyczne można stosować oceny połówkowe.

4. Oceny za wrażenie ogólne wystawiane są bezpośrednio po ukończeniu przejazdu za:
1. Chody

2. Impuls

3. Posłuszeństwo

4. Wyczucie i umiejętności jeździeckie. 
5. Poprawność wykonania.

Każda z w/w pozycji jest oceniana w skali od 0 do 10.
5. Niektóre oceny ogólne jak również oceny za wybrane, trudniejsze ruchy w programie przejazdu są mnożone przez współczynnik, który ustalany jest przez FEI.

Artykuł 8433: Arkusze ocen.

1. Arkusze ocen sędziowskich mają dwie kolumny: pierwsza do wpisywania pierwotnie wystawionej oceny, druga na ewentualną korektę. Przy każdej poprawionej ocenie na arkuszu sędzia musi się podpisać inicjałami. Wszystkie oceny wystawione przez sędziego należy wpisywać długopisem.
2. Kolejnym elementem jest kolumna na uwagi, w której powinny być wpisywane komentarze do wystawionych przez sędziego ocen. Komentarz powinien być wystawiony zwłaszcza, gdy oceną jest 5 lub poniżej 5.
3. Kopie arkuszy ze wszystkich konkursów powinny być wręczone Przewodniczącemu Komisji Sędziowskiej.

4. Wszystkie Testy Ujeżdżeniowe można pobrać ze strony internetowej FEI (www.horsesport.org).

Artykuł 8434: Liczenie punktów i wyników.

Uwaga: Na zawodach Para Jeździeckich słowo ‘Klasyfikacja’ odnosi się do Klasyfikacji Funkcjonalnej jeźdźców i nie odnosi się do punktów i wyników.

1. Po ukończonym przejeździe i wystawieniu przez sędziów ocen za wrażenie ogólne, które wymaga czasu na zastanowienie, arkusze sędziowskie trafiają w ręce osób liczących. Punkty są mnożone przez odpowiednie współczynniki (jeśli są) i podsumowywane. Na końcu od wyniku na każdym arkuszu odejmowane są ewentualne punkty karne za pomyłki.
2. Wynik końcowy otrzymywany jest poprzez dodanie wyników punktowych ze wszystkich arkuszy ocen sędziowskich. Dodatkowo oblicza się wynik procentowy uwzględniając maksymalną możliwą do zdobycia liczbę punktów.
3. Rezultaty rywalizacji Indywidualnej obliczane są w następujący sposób:

We wszystkich konkursach zwycięzcą jest zawodnik, który osiągnął najwyższy wynik procentowy, drugie miejsce otrzymuje zawodnik o kolejnym najwyższym wyniku. (Uzasadnienie: Nie powinno się sumować punktów, tak jak jest to czynione w testach ujeżdżeniowych FEI ze względu na to, że na różnych Poziomach suma punktów jest inna – należy zatem stosować wyniki procentowe).
W sytuacji równego wyniku procentowego na którymś z trzech pierwszych miejsc, o zajętym miejscu decydować będzie wyższa nota za wrażenie ogólne. W przypadku równego wyniku procentowego na pozostałych miejscach, zawodnicy otrzymują miejsca ex equo.
W sytuacji równego wyniku procentowego w Programie Dowolnym, o zajętym miejscu decydować będzie wyższa ocena za wykonanie artystyczne. W przypadku równego wyniku, zawodnicy otrzymają miejsca ex equo.

4. Rezultaty rywalizacji Drużynowej obliczane są w następujący sposób: we wszystkich konkursach drużynowych zwycięża drużyna, której trzej najlepsi zawodnicy osiągnęli najwyższy wynik procentowy. Kolejne miejsce zajmują odpowiednio drużyny o następnych najwyższych wynikach. W przypadku równej ilości procent o zajętym lepszym miejscu decyduje wyższy wynik procentowy zawodnika, który w drużynie miał trzeci rezultat.
Patrz również Artykuł 8439.6 (Dot. Redukcja wyniku o 20% w przypadku jeźdźca jadącego na niewłaściwym Poziomie).

Artykuł 8435: Publikowanie wyników.

1. Po każdym przejeździe punkty uzyskane u każdego sędziego zostają podsumowane przez osobę liczącą za pomocą kalkulatora z możliwością wydruku. (Można dodatkowo stosować program komputerowy). Wydruk powinien być dołączony do oryginalnego arkusza ocen. Prowizoryczna lista wyników od każdego sędziego powinna być wywieszona na tablicy wyników z adnotacją ‘Prowizoryczna’ z uwzględnieniem wyników u poszczególnych sędziów, wyniku końcowego oraz procentowego.
Wszystkie wyniki muszą być podane w procentach z dokładnością do trzech miejsc po przecinku.

2. Jeśli zawodnik wycofał się przed konkursem, zrezygnował z kontynuowania przejazdu itp., na liście wyników obok jego nazwiska musi znaleźć się odpowiednia adnotacja: ‘rezygnacja’, ‘wycofany’, ‘eliminacja’, ‘zwolniony’ lub ‘nie wystartował’.
3. Przewodniczący Komisji Sędziowskiej lub Sędzia w literze C musi podpisać wyniki każdego konkursu. Dopiero po podpisaniu arkusze ocen mogą być rozdane zawodnikom. Ceremonia wręczania nagród może odbyć się pół godziny po rozdaniu arkuszy.
4. Po ogłoszeniu wyników końcowych konkursu i wyników rund wraz z procentami, sumy punktów przyznanych przez poszczególnych sędziów zostaną opublikowane wraz z podaniem ich nazwiska, podane prasie i umieszczone w Biuletynie FEI (Patrz Artykuł 8433.3).

5. Na wysokiej rangi Mistrzostwach należy udostępnić oceny wystawione przez sędziów za poszczególne ruchy (jeden formularz na jeźdźca) tak, aby mogli mieć w nie wgląd sędziowie, inne osoby oficjalne, jeźdźcy, Szefowie Ekip i media.

Artykuł 8436: Ceremonia Rozdania Nagród.

1. Uczestnictwo w Ceremonii Rozdania Nagród dla zawodników jest obowiązkowe (liczba wyjeżdżających do dekoracji zawodników musi być wcześniej podana). Nie wyjechanie na dekorację może skutkować utratą lokaty i należnych nagród. Paszporty koni będą wydawane przez KO dopiero po zakończeniu ceremonii rozdania nagród i zapłaceniu wszystkich rachunków. Obowiązkowe jest wręczanie floo. Patrz również Artykuł 8454. Ubiór i Rząd jeździecki muszą być takie, jak w konkursie z tą różnicą, że zezwala się na czarne lub białe owijki dla koni. Za zgodą Delegata Technicznego jeźdźcy mogą uczestniczyć w ceremonii na innym koniu niż startowali. Wszystkie konie mogą być prowadzone lub może im towarzyszyć osoba odpowiedzialna. (Uzasadnienie: Bezpieczeństwo). Kiedy tylko jest to możliwe, w ceremonii powinni uczestniczyć sponsorzy. Podczas ceremonii odbywającej się na koniach zabronione jest zdejmowanie nakryć głowy. Patrz również Artykuł 8427.1.3 (zdejmowanie nakrycia głowy).
2. Podczas wszystkich spotkań grupowych koni – wręczanie nagród, przeglądy weterynaryjne itd. – jeźdźcy i/lub luzacy muszą zachowywać się w sposób odpowiedzialny. Lekkomyślność i nieodpowiedzialne zachowanie może być ukarane wręczeniem Karty Ostrzeżenia. Akty lekkomyślności i nierozwagi, które skończyły się wypadkiem, będą zgłaszane (jeśli okaże się to konieczne) do Komisji Dyscypliny i Prawa.
3. KO w porozumieniu z DT ustali ilu jeźdźców wyjeżdża do ceremonii wręczania nagród oraz czy ceremonia odbywać się będzie na koniach czy też nie. Informacja o tym musi być podana Szefom Ekip na co najmniej godzinę przed ceremonią.

4. Po dekoracji rozety itp. dla jeźdźców, którzy nie biorą udziału w ceremonii wręczania nagród może być odebrane przez Szefa Ekipy od odpowiedzialnej za to osoby za okazaniem arkusza ocen.

ROZDZIAŁ III Komisja Sędziowska, Komisja Odwoławcza, Delegat Techniczny, Klasyfikatorzy, Komisja Weterynaryjna i Delegat Weterynaryjny, Komisarze i Brutalne Traktowanie Koni.
Artykuł 8437: Komisja Sędziowska
1. Wszystkie zawody rangi powyżej CPEDI*** muszą przewidzieć 5 Sędziów na każdych 40 zawodników (lub część 40-stu).

Konkursy w zawodach tej i niższej rangi mogą mieć 3 sędziów zasiadających jak opisano w Artykule 8429.6. Krajowe zawody, na które zaproszeni i obecni są zawodnicy z zagranicy (CPEDN), powinny mieć Komisję Sędziowską składającą się z co najmniej 3 sędziów.

2. Do wyniku liczone są oceny przyznawane przez wszystkich pięciu (lub odpowiednio trzech) sędziów.

3. Każdemu sędziemu musi towarzyszyć sekretarz posługujący się w mowie i piśmie tym samym językiem oficjalnym.

4. Sędzia w literze C oprócz sekretarza może dodatkowo zażyczyć sobie asystenta, który będzie kontrolował prawidłowość przejazdu pod względem ‘pomyłek w przebiegu’ i/lub ‘błędów wykonania’.
5. Na wysokiej rangi Mistrzostwach oraz na Igrzyskach Para Olimpijskich, skład Komisji Sędziowskiej musi być międzynarodowy. Przewodniczący i pozostali członkowie Komisji Sędziowskiej muszą być wybierani spośród sędziów wskazanych przez Komisję Para Jeździecką z list FEI Para Jeździeckich Oficjalnych Międzynarodowych i Międzynarodowych Sędziów oraz muszą być zatwierdzeni przez Biuro FEI.
(Uzasadnienie dla korzystania obok sędziów O również z Międzynarodowych sędziów: na Mistrzostwach oraz Igrzyskach Para Olimpijskich może być konieczność korzystania z dużej ilości sędziów).
6. Na CPEDI*** Przewodniczący i członkowie Jury muszą:

- być wybierani z list FEI Para Jeździeckich Sędziów: Oficjalnych i/lub Międzynarodowych,
- być wyznaczeni przez FN i Komitet Organizacyjny w porozumieniu z FEI,
- być składem międzynarodowym,
7. Na CPEDI*** Przewodniczący i członkowie Jury muszą:

- być wybierani z list FEI Para Jeździeckich Sędziów: Oficjalnych i/lub Międzynarodowych i/lub Kandydatów Międzynarodowych. Jeśli w składzie sędziowskim nie ma sędziego Kandydata, wówczas jeden sędzia może być wybrany z listy Krajowych Sędziów Para Jeździeckich, pod warunkiem, że uczestniczył w kursie IPEC lub Para Jeździeckim kursie dla sędziów w ciągu ostatnich pięciu lat i jest akredytowany jako Sędzia Krajowy,
- być wyznaczeni przez FN i Komitet Organizacyjny w porozumieniu z FEI,
- być składem międzynarodowym,
8. Na CPE DIM skład sędziowski nie musi być międzynarodowy, Przewodniczący i członkowie Jury muszą:

- być wybierani z list FEI Para Jeździeckich Sędziów: Oficjalnych i/lub Międzynarodowych i/lub Kandydatów Międzynarodowych. Jeśli w składzie sędziowskim nie ma sędziego Kandydata, wówczas jeden sędzia może być wybrany z listy Krajowych Sędziów Para Jeździeckich, pod warunkiem, że uczestniczył w kursie IPEC lub Para Jeździeckim kursie dla sędziów w ciągu ostatnich pięciu lat i jest akredytowany jako Sędzia Krajowy,

- być wyznaczeni przez FN i Komitet Organizacyjny w porozumieniu z FEI,

9. Na CPEDN skład sędziowski nie musi być międzynarodowy, Przewodniczący i członkowie Jury musi składać się z:

- co najmniej jednego Sędziego z list FEI Para Jeździeckich Sędziów: Oficjalnych, Międzynarodowych lub Kandydatów Międzynarodowych. Pozostali sędziowie mogą być wybrani z listy Krajowych Sędziów Para Jeździeckich, pod warunkiem, że uczestniczyli w kursie IPEC lub Para Jeździeckim kursie dla sędziów w ciągu ostatnich pięciu lat i jest akredytowany jako Sędzia Krajowy,

- być wyznaczeni przez FN i Komitet Organizacyjny w porozumieniu z FEI,
10. Przewodniczący lub członek Jury jest uznawany za Sędziego Zagranicznego, jeśli jest innej narodowości i mieszka w innym kraju niż ten, w którym organizowane są zawody międzynarodowe.

11. Skład Komisji Sędziowskiej jest uznawany za międzynarodowy, jeśli wchodzi w niego co najmniej jeden Sędzia Zagraniczny w trzy osobowym składzie i co najmniej trzech w pięcioosobowym składzie.
12. W skład Komisji Sędziowskiej może wchodzić dwóch Sędziów Kandydatów, jeśli komisja składa się z trzech osób, wówczas Sędzia Kandydat może być tylko jeden.
13. Na wysokiej rangi Mistrzostwach Igrzyskach należy wyznaczyć co najmniej jednego Sędziego Rezerwowego. Sędzia Rezerwowy musi być obecny na zawodach i może w razie potrzeby sędziować konkursy.
14. Przewodniczący Komisji Sędziowskiej lub Sędzia Międzynarodowy nominowany przez FEI, musi przybyć na zawody na Przegląd Weterynaryjny.

15. Wszyscy członkowie Komisji Sędziowskiej muszą mówić w co najmniej jednym oficjalnym języku FEI i jeśli to możliwe rozumieć drugi.

16. Na żadnych zawodach Sędzia nie może być proszony o sędziowanie więcej niż 40 zawodników w ciągu jednego dnia.

17. Podział sędziów na różne kategorie jak również niezbędne kwalifikacje dla każdej kategorii patrz Aneks III.

Artykuł 8438: Delegat Techniczny

1.1. Na wszystkie zawody musi być wyznaczony Delegat Techniczny. Na zawodach Kategorii B Delegata Technicznego wyznacza Komitet Organizacyjny i kandydaturę zgłasza do zatwierdzenia Komisji Para Jeździeckiej. Na pozostałe zawody, włącznie z wysokiej rangi Mistrzostwami, Delegata (ów) Technicznego wyznacza Komisja Para Jeździecka.
1.2. Listę osób uprawnionych do pełnienia funkcji Delegata Technicznego na zawodach wszystkich szczebli można otrzymać w Sekretariacie FEI. Wymagania na Para Jeździeckiego Delegata Technicznego są następujące: bycie w przeszłości lub obecnie Para Jeździeckim Sędzią Ujeżdżenia FEI lub IPEC lub bycie wyznaczonym przez Komisję Para Jeździecką na podstawie rozległej wiedzy dotyczącej specyfiki Para Jeździectwa.

Artykuł 8439: Klasyfikatorzy

1. Do przeprowadzania klasyfikacji na szczeblu krajowym konieczny jest klasyfikator wyznaczony przez krajową komisję Para Jeździecką. Jeśli w danym kraju nie ma krajowego klasyfikatora, klasyfikację może przeprowadzić krajowy Para Jeździecki/IPEC doradca we współpracy z fizykoterapeutą i lekarzem.
2. Klasyfikacja dla Profilu 36 i 37 musi być prowadzona przez oftalmologa lub lekarza okulistę, a dla Profilu 39 psycholog.
3. Klasyfikację do Międzynarodowych Zawodów musi prowadzić dwóch akredytowanych Międzynarodowych Klasyfikatorów Para Jeździeckich. Mogą oni przeprowadzać klasyfikację razem lub osobno, ale co najmniej jeden musi być innej narodowości niż klasyfikowany jeździec. Na wysokiej rangi Mistrzostwach oraz na Igrzyskach Para Olimpijskich funkcję klasyfikatorów powinno pełnić trzech akredytowanych Międzynarodowych Klasyfikatorów Para Jeździeckich.
4. Para Jeździeckim Klasyfikatorem może być Fizykoterapeuta lub lekarz ogólny, który uczestniczył i ukończył Kurs dla Klasyfikatorów Para Jeździeckich FEI lub IPEC.
5. Komisja Para Jeździecka wyznacza klasyfikatorów na wszystkie międzynarodowe zawody włącznie z wysokiej rangi Mistrzostwami i Igrzyskami Para Olimpijskimi. Listę osób uprawnionych do pełnienia funkcji Klasyfikatora na zawodach wszystkich szczebli można otrzymać w Sekretariacie FEI

6. Protest przeciw Klasyfikacji

Wszystkie protesty należy kierować w pierwszej kolejności do osoby pełniącej funkcję szefa klasyfikatorów na zawodach. Jeśli problem nie został rozwiązany, osoba zgłaszająca go może wnieść oficjalny wniosek do komisji odwoławczej. Wszystkie protesty dotyczące procedur klasyfikacji powinny być konsultowane z Głównym Klasyfikatorem FEI.
Jeśli zawodnicy klasyfikowani krajowo są po raz pierwszy klasyfikowani międzynarodowo przed zawodami, może się okazać, że zostali zgłoszeni do niewłaściwego Poziomu (niższego). Jeździec może wówczas startować na Poziomie według klasyfikacji przyznanej przez międzynarodowego klasyfikatora lub pozostać na swoim Poziomie przez cały czas trwania zawodów. Medale zdobyte przez zawodnika będą mu wręczone, jak również wszystkie rezultaty będą wliczone do wyników końcowych i wywieszane na tablicy wyników z tym, że jeśli zawodnik startował na niewłaściwym Poziomie, przed obliczeniem wyniku procentowego od wszystkich punktów otrzymanych od Sędziów odjętych zostanie 20 punktów karnych. Więcej szczegółów: patrz Podręcznik dla Klasyfikatorów.
Artykuł 8440: Komisja Odwoławcza

Przepisy dotyczące Komisji Odwoławczej precyzują Przepisy Ogólne (Artykuły 154 i 164). Członkiem Komisji Odwoławczej może być Kandydat na Sędziego Międzynarodowego, Sędzia Międzynarodowy, Oficjalny Sędzia Międzynarodowy i emerytowany Para Jeździecki Sędzia Ujeżdżenia którejkolwiek z wymienionych kategorii, jak również inna wykwalifikowana osoba zatwierdzona przez Komisję Para Jeździecką.

Do zawodów rangi CPEDI*** włącznie (także Para Jeździeckie Zawody Kwalifikacyjne Pucharu Świata) na zawody musi być powołany jedynie Przewodniczący Komisji Odwoławczej, który musi być aktywnym lub emerytowanym Para Jeździeckim Oficjalnym lub Międzynarodowym Sędzią Ujeżdżenia FEI lub być osobą wyznaczoną przez Komisję Para Jeździecką na podstawie rozległej wiedzy dotyczącej specyfiki Para Jeździectwa
Artykuł 8441: Brutalne Traktowanie Koni

Brutalne Traktowanie Koni jest opisane szczegółowo w Przepisach Ogólnych (Artykuł 143).

Patrz Artykuł 8426 (Waga).

Artykuł 8442: Komisja Weterynaryjna i Delegat Weterynaryjny (patrz również Przepisy Weterynaryjne FEI).

1. Skład Komisji Weterynaryjnej, której powołanie jest konieczne na wszystkich wysokiej rangi Mistrzostwach i zawodach CPEDI**** oraz wyznaczenie jej Przewodniczącego i członków musi odbywać się według Przepisów Weterynaryjnych.

2. Zgodnie z Przepisami Weterynaryjnymi na zawodach CPEDI konieczna jest obecność wyznaczonego przez Komitet Organizacyjny weterynarza, który pełnić będzie rolę Delegata Weterynaryjnego. Osoba ta prowadzi na zawodach wszystkie badania weterynaryjne, włączając przeglądy koni.
Weterynarz Leczący: na zawodach oprócz Delegata Weterynaryjnego musi być obecny Weterynarz Leczący, który nie może być tą samą osobą.

Artykuł 8443: Komisarze

Sprawy komisaryczne regulują Przepisy Ogólne.
Szef Komisarzy jest odpowiedzialny za wszystkich Komisarzy i za przestrzeganie wymagań dotyczących czasu treningów.

Szef Komisarzy zgłasza się do Para Jeździeckiego Delegata Technicznego i powinien przybyć na zawody Kategorii B na dzień przed przeglądem koni, a na zawodach Kategorii A będzie proszony o jeszcze wcześniejsze przybycie.
ROZDZIAŁ IV Przeglądy i Badania Weterynaryjne, Kontrola Leczenia i Paszporty Koni.

Artykuł 8444: Przeglądy i Badania Koni

1. Przeglądy i badania koni muszą być prowadzone zgodnie z Przepisami Weterynaryjnymi (wg Aneksu I w/w przepisów).

2. Konie powinny być badane na wjeździe, a przegląd weterynaryjny powinien odbywać się popołudniu w dniu poprzedzającym pierwszy konkurs.

3. Prowadzący konia na Para Jeździeckim Przeglądzie Koni może mieć bat.

Artykuł 8445: Kontrola Leczenia Koni

Kontrola leczenia musi być prowadzona zgodnie z Przepisami Ogólnymi oraz z Przepisami Weterynaryjnymi.
Artykuł 8446: Paszporty Koni

1. Według Przepisów Ogólnych (Artykuł 139). Patrz również Aneks I.

2. Wszystkie konie muszą posiadać paszport FEI, za wyjątkiem koni, które startują na terenie własnego kraju i tych, które startują w zawodach poniżej rangi CPEID**. Konie te muszą być zarejestrowane w krajowych federacjach, muszą mieć opis graficzny pozwalający na identyfikację i aktualne szczepienia.
3. Konie pożyczane, traktowane jak Własne, muszą być zarejestrowane w krajowych federacjach, muszą mieć opis graficzny pozwalający na identyfikację i aktualne szczepienia. Jednakże wszystkie FN i Jeźdźcy muszą przestrzegać przepisów i dokumentacji importu/eksportu podczas wyjazdów zagranicznych.
Patrz również Artykuł 8457.

ROZDZIAŁ V Indywidualne i Drużynowe Mistrzostwa Świata i Kontynentu w Ujeżdżeniu.

Artykuł 8447: Organizacja.
1. Mistrzostwa Świata powinny być organizowane raz na cztery lata z uwzględnieniem pierwszeństwa zapisu w Przepisach Ogólnych.
2. Raz na dwa lata, lub co najmniej raz pomiędzy każdymi Igrzyskami Para Olimpijskimi powinno się organizować Mistrzostwa Kontynentu. Mogą być rozgrywane w latach parzystych lub nieparzystych. Zachęca się poszczególne Regiony do uczestnictwa w tych Mistrzostwach.

3. Mistrzostwa te muszą być organizowane tak, aby spełniały wymagania stawiane w Przepisach Ogólnych oraz w Regulaminie Rozgrywania Para Jeździeckich Zawodów w Ujeżdżeniu.

4. Każde z tych zawodów musi obejmować Mistrzostwa Indywidualne i Mistrzostwa Programów Dowolnych dla każdego z pięciu Poziomów oraz Mistrzostwa Drużynowe. Komisja Para Jeździecka zaproponuje testy do rozegrania dla każdego Poziomu.

Podczas rozgrywania Mistrzostw Drużynowych nie można rozgrywać innych konkursów drużynowych. Jeździec w konkursie na Mistrzostwach nie może startować więcej niż na jednym koniu.

5. Mistrzostwa mają pierwszeństwo przed wszystkimi innymi oficjalnymi lub nieoficjalnymi międzynarodowymi zawodami w ujeżdżeniu pod względem daty, interesu sportowego i wartości nagród pieniężnych.

Artykuł 8448: Delegat Techniczny.

Na wszystkie konkursy musi być wyznaczony Delegat Techniczny. Komisja Para Jeździecka wyznaczy Delegata(ów) Technicznego na wszystkie wysokiej rangi Mistrzostwa. Delegat Techniczny kontroluje wszystko poza bieżącym konkursem. Patrz również Artykuł 8438.

Artykuł 8449: Komisja Odwoławcza.

Przepisy dotyczące Komisji Odwoławczej znajdują się w Przepisach Ogólnych (Artykuły 154, 164). Kandydaci na Międzynarodowych Sędziów, Sędziowie Międzynarodowi, Oficjalni Sędziowie Międzynarodowi i emerytowani sędziowie powyższych kategorii Para Jeździeckich, jak również inne odpowiednio wykwalifikowane i zatwierdzone przez Komitet Para Jeździecki osoby mogą być członkami Komisji Odwoławczej.
Artykuł 8450: Udział.

1. Po zatwierdzeniu propozycji przez Sekretarza Generalnego FEI pod kątem programu, warunków i zaproszeń, są one wysyłane do odpowiednich FN dla Mistrzostw Świata i Kontynentalnych Mistrzostw w Ujeżdżeniu przez FN kraju, który Mistrzostwa organizuje, bądź przez Komitet Organizacyjny zawodów.

2. Drużyny. Każda drużyna składa się z czterech jeźdźców i czterech koni, plus jeden zakwalifikowany jeździec rezerwowy i jeden rezerwowy koń, lub składa się z trzech jeźdźców i trzech koni. Jeden członek drużyny musi być sklasyfikowany na Poziom Ia, Ib lub II. W drużynie nie może być więcej niż trzech jeźdźców z tego samego Poziomu. W przypadku drużyn składających się z czterech zawodników do wyników rywalizacji drużynowej wliczone będą rezultaty uzyskane przez trzech najlepszych.
3. Każda FN może wysłać na zawody dodatkowo dwóch lub trzech zawodników indywidualnych pod warunkiem, że organizująca FN wyrazi na to zgodę. FN organizująca może dodatkowo zgłosić kolejnych trzech zawodników indywidualnych. Nie mogą oni brać udziału w rywalizacji drużynowej. Powyższe nie dotyczy Igrzysk Para Olimpijskich, które odbywają się według wytycznych IPC. (Patrz właściwe Kryteria Kwalifikacyjne Igrzysk Para Olimpijskich, publikowane oddzielnie). Jeden zawodnik może jechać na jednym koniu na wszystkich wysokiej rangi zawodach. (jednakże patrz Artykuł 8454.2 dot. Zastępstwa)

Artykuł 8451: Kwalifikacje.

Zawody są otwarte dla wszystkich zawodników chyba, że inaczej ustalono w Propozycjach. Na wysokiej rangi Mistrzostwa może być konieczne zdobycie kwalifikacji.
Artykuł 8452: Wydatki i Przywileje.

1. FN pokrywają swoje koszty samodzielnie poza poniższymi:
2. Komitety Organizacyjne są odpowiedzialne za koszty utrzymania i zakwaterowania jednego luzaka na każde dwa konie. Luzacy muszą należeć do oficjalnej Drużyny. Każdy dodatkowy luzak utrzymywany jest przez FN.

3. KO jest odpowiedzialny za transport i utrzymanie wszystkich międzynarodowych Para Jeździeckich osób oficjalnych, w skład których wchodzą Sędziowie, Klasyfikatorzy, członkowie Komisji Odwoławczej, Delegaci Techniczni i Szefowie Komisarzy.
Artykuł 8453: Liczenie punktów i wyników.

Zgodnie z Artykułem 8434.

Artykuł 8454: Nagrody i Nagrody Pieniężne.

1.1. Do kwestii nagród i nagród pieniężnych odnoszą się Przepisy Ogólne (Artykuły 111, 128, 129, 130). Podział nagród na Mistrzostwach musi być określony w warunkach konkursów i przesłany wraz z zaproszeniem i propozycjami na dane Mistrzostwa.
1.2. Dekoracja floo (rozetami) jest obowiązkowa. Floo itp. mogą być odebrane za zawodników przez Szefów Ekip odpowiednich krajów w określonym momencie lub mogą być wręczane na/przed ceremonią rozdania nagród. Na zawodach Para Jeździeckich wręczanie nagród finansowych nie jest konieczne. W miejsce nagród finansowych można wręczać nagrody rzeczowe. Paszporty koni nie będą zwracane przez KO do chwili zakończenia ostatniego wręczania nagród i opłaceniu wszystkich rachunków.
Artykuł 8455: Sprawy różne.

W sytuacjach nieprzewidzianych i wyjątkowych do obowiązków Komisji Sędziowskiej w porozumieniu z Delegatem Technicznym należy podjęcie decyzji, w duchu rywalizacji sportowej oraz jak najbliżej intencjom niniejszego Regulaminu i Przepisów Ogólnych FEI. (Uzasadnienie: Delegat Techniczny ma dobrą wiedzę dotyczącą niepełnosprawnych, co jest niezbędne dla Para Jeździeckich Sędziów Ujeżdżenia).
ROZDZIAŁ VI Igrzyska Para Olimpijskie.

Artykuł 8456: Udział.

1. Kryteria kwalifikacji i inne wymagania są opisane w Przepisach Międzynarodowego Komitetu Para Olimpijskiego (IPC), który odpowiedzialny jest za organizację Igrzysk.

2. Przepisy Igrzysk Para Jeździeckich obejmują:

Drużyny. FN, które są uprawnione do uczestnictwa i uzyskały kwalifikacje zgodnie z wymogami Przepisów Igrzysk Para Olimpijskich, mogą zgłosić drużynę złożoną z minimum trzech a maksimum czterech zawodników. Konkurs drużynowy składa się z pierwszego Testu Drużynowego i Mistrzowskiego Testu Indywidualnego, a do wyników wlicza się procentowe rezultaty trzech najlepszych zawodników z drużyny. Każda drużyna musi mieć w składzie co najmniej jednego zawodnika z Poziomu Ia, Ib lub II. W żadnej z drużyn nie może być więcej niż trzech zawodników z jednego Poziomu (Poziomy Ia i Ib są odrębnymi Poziomami).
Rywalizacja Indywidualna zamiast/dodatkowo do Drużynowej.

FN, które są uprawnione do uczestnictwa i uzyskały kwalifikacje zgodnie z wymogami Przepisów Igrzysk Para Olimpijskich, mogą zgłosić zawodników indywidualnych zamiast drużyny lub dodatkowo, z zachowaniem zasady zgłaszania jeden koń dla jednego zawodnika. Kraje zgłaszające więcej niż czterech zawodników muszą przed losowaniem kolejności startów zadeklarować, którzy z nich reprezentują ich ekipę jako członkowie drużyny. Kraje mogą zgłosić sześciu zakwalifikowanych na Igrzyska jeźdźców uwzględniając wszelkie ewentualne restrykcje narzucone przez IPC. Patrz Kryteria Kwalifikacyjne na Igrzyska Para Olimpijskie publikowane na stronach internetowych.
Żaden jeździec nie może zgłosić więcej niż jednego konia w żadnym z Testów na Igrzyskach Para Olimpijskich. Jeźdźcy, którzy wystartowali w pierwszym Teście na danym koniu (pierwotnie zgłoszonym), nie mają prawa zmiany konia na następne konkursy, za wyjątkiem sytuacji, gdzie pierwotny koń musi być zastąpiony innym uprawnionym koniem ze względów weterynaryjnych (po okazaniu Świadectwa Weterynaryjnego). W takim przypadku niezbędne jest uzyskanie zgody Delegata Technicznego i Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej. O zmianach koni muszą być poinformowani wszyscy Szefowie Ekip.
Koniem uprawnionym do startu jest koń, który został przyjęty na miejscu i przeszedł wszystkie niezbędne badania weterynaryjne. Patrz również Artykuł 8422 Dzielenie się końmi.

3. Konie Rezerwowe.
Na Igrzyskach Para Olimpijskich dopuszcza się konie rezerwowe, jeśli wydał na to zgodę IPC. Powinny one być umieszczone w stajniach danych drużyn. Koszty utrzymania tych koni ponoszą ich FN, włączając w to koszty transportu i luzaka, chyba że luzak ten jest przypisany również do innego konia z krajowej ekipy/drużyny.

Artykuł 8457: Obowiązujące Testy.

1. Każdy Poziom jedzie swoje testy.

2. Kolejność testów jest następująca:

Drużynowe Testy Mistrzowskie – wszystkie pięć Poziomów. (Zawodnicy, którzy nie są oficjalnymi członkami drużyn, mogą jechać pierwszy Test Drużynowy jako test rozgrzewkowy w trakcie okresu przygotowań).
Za te konkursy nie będą wręczane rozety (floo). Medale wręczane będą za rywalizację Drużynową (pierwszy Test Drużynowy i Indywidualny Test Mistrzowski).

Indywidualne Testy Mistrzowskie – wszystkie pięć Poziomów. Dla każdego Poziomu wręczane są medale.

Programy Dowolne – wszystkie pięć Poziomów. Dla każdego Poziomu wręczane są medale.

3. Przybliżone godziny rozpoczęcia poszczególnych klas będą ustalone przez Delegata Technicznego we współpracy z IPC i Kierownikiem Zawodów na co najmniej dwa miesiące przed Igrzyskami. Porządek rozgrywania Poziomów ustalony będzie tak, aby nie przekraczać liczby 40 przejazdów dziennie. Harmonogram zawodów powinien być tak ułożony, aby jeźdźcy z Poziomu I nie startowali we wczesnych godzinach rannych. (Uzasadnienie: niektórzy jeźdźcy o dużym stopniu niepełnosprawności potrzebują dużo czasu na przygotowanie). Jeśli jest to możliwe Poziomy Ia i Poziomy Ib powinny być rozdzielone innym konkursem.
4. Igrzyska Para Olimpijskie rozgrywane są na tych samych warunkach technicznych jak inne zawody, ale z uwzględnieniem 8 sędziów, Delegata Technicznego, Asystenta DT, Szefa Komisarzy, Asystenta Szefa Komisarzy, trzech członków Komisji Odwoławczej i trzech Oficjalnych Międzynarodowych Klasyfikatorów.
5. Wszyscy jeźdźcy muszą mieć okazję do indywidualnego treningu na czworoboku konkursowym przez pięć minut w okresie przewidzianym na treningi przed rozpoczęciem konkursów. Czworobok musi być wówczas ozdobiony tak, jak to będzie miało miejsce podczas konkursów. (Uzasadnienie: Bezpieczeństwo). Podczas tych prób jeźdźcom mogą towarzyszyć ich trenerzy lub osoby ich reprezentujące i luzacy. W trakcie treningów należy przewidzieć czas na rekultywację podłoża (bronowanie itp.). Rozpiskę czasów przygotowuje Szef Komisarzy. Nie będzie rozgrywany oficjalny konkurs ‘Rozgrzewkowy’ jak to miało miejsce na poprzednich Igrzyskach.
Artykuł 8458: Kolejność Startów.

Losowanie Kolejności Startów w konkursach Para Jeździeckich na Igrzyskach Para Olimpijskich odbywa się na tych samych zasadach, co na innych zawodach.
Artykuł 8459: Szkolenie Koni.

1. Pod żadnym pozorem i pod karą dyskwalifikacji żaden koń z Poziomu IV lub Poziomu III biorący udział w Igrzyskach Para Olimpijskich nie może być trenowany pod siodłem przez nikogo innego niż zawodnik, który na nim startuje, od momentu przybycia na miejsce rozgrywania Igrzysk. Oznacza to, że przykładowo luzak może jechać na koniu na luźnej wodzy o bezpiecznej długości oraz że lonżowanie i używanie głosu przez trenera lub jego reprezentanta z ziemi jest niedozwolona.

2. Dzielone konie. Jeśli konie są dzielone, dla zawodników z Poziomów Ia, Ib i II startujących w Testach Drużynowych i Indywidualnych, konia może dosiadać trener lub jego reprezentant. Może on wykonywać na koniu ustępowanie od łydki i łopatkę do wewnątrz, ale żaden inny chód boczny ani bardziej zaawansowany ruch nie są dozwolone jeśli koń jest dzielony. 
Artykuł 8460: Komisja Sędziowska.

Komisja Sędziowska powinna składać się z ośmiu członków, którzy sędziują rotacyjnie po pięciu. Rotację organizuje Przewodniczący Komisji Sędziowskiej. Patrz również Artykuł 8437.

Artykuł 8461: Medale Para Olimpijskie.

Według IPC medale przyznawane są za rywalizację w Mistrzostwach Drużynowych; za Mistrzostwa Indywidualne dla każdego z pięciu Poziomów; i za Mistrzostwa w Programach Dowolnych dla każdego z pięciu Poziomów.

ANEKS I Badania Koni, Przeglądy i Kontrole Paszportów.

Należy stosować się do Przepisów Weterynaryjnych. Prowadzący konie na drugim przeglądzie koni mogą mieć bat.
ANEKS II Klasyfikacja.

1. Para Jeździecka Karta Identyfikacyjna FEI (FEI PE ID Card)
Wszyscy międzynarodowi jeźdźcy powinni posiadać Para Jeździecką Kartę Identyfikacyjną FEI, na której znajduje się ich imię i nazwisko, data urodzenia, narodowość, krajowy numer, profil funkcjonalny, Poziom oraz pomoce wyrównujące i dodatkowe wyposażenie, z którego może korzystać, a także sposób kłaniania się. Karta FEI PE ID jest zilustrowana na rysunku ‘C’. Kartę tę należy skopiować i przesłać wraz ze zgłoszeniem do KO, a KO jest zobowiązany do przekazania kopii karty Przewodniczącemu Komisji Sędziowskiej lub Sędziemu w literze ‘C’.
Rysunek ‘C’ – Karta Identyfikacyjna.

Widok pierwszej strony z przykładowymi informacjami.
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Jeźdźcy są podzieleni na pięć Poziomów: Poziom Ia, Poziom Ib, Poziom II, Poziom III i Poziom IV, każdy z nich ma własne testy.

Jeździec może otrzymać klasyfikację międzynarodową, jeśli badanie poprowadzone zostało przez dwóch akredytowanych Klasyfikatorów Para Jeździeckich, z których jeden musi być klasyfikatorem międzynarodowym i musi pochodzić z innego kraju niż zawodnik.

Klasyfikatorzy mogą wstrzymać się z podaniem wyniku klasyfikacji niektórych zawodników do momentu, kiedy zobaczą ich jeżdżących na koniu w trakcie treningu lub podczas zawodów. Zależy to od uznania Klasyfikatorów i nie ma na celu oceny umiejętności jeździeckich zawodnika.
Wypełniona karta z wynikami badań powinna być wysłana do Szefa Klasyfikatorów Para Jeździeckich na adres domowy lub na adres Sekretariatu FEI. Jeśli karta ocen zostanie zatwierdzona, zostaje podbita, skopiowana i wysłana zawodnikowi.

Nazwisko jeźdźca zostanie dodane do listy zawodników Para Jeździeckich sklasyfikowanych międzynarodowo. Sekretariat Klasyfikacji Para Jeździeckiej wyda zawodnikowi kartę FEI PE ID.
Widok drugiej strony karty FEI PE ID.
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Każdy protest dotyczący klasyfikacji powinien być rozpatrywany zgodnie z procedurami Para Jeździeckimi. Patrz Para Jeździecki Podręcznik Klasyfikatorów.
Jeździec musi mieć przy sobie kartę FEI PE ID na wszystkich Para Jeździeckich zawodach, na jakich startuje, oraz na wszystkich krajowych i międzynarodowych zawodach, na których może być ona potrzebna, pod karą eliminacji. Nie można stosować żadnych pomocy wyrównujących i specjalnego wyposażenia poza wymienionym i dozwolonym w niniejszych Przepisach, jeśli nie zostały one wpisane na karcie FEI PE ID.

Zawodnik może również korzystać z karty FEI PE ID zgłaszając się do udziału w krajowych lub międzynarodowych zawodach w ujeżdżeniu dla osób w pełni sprawnych, aby móc korzystać z pomocy wyrównujących wymienionych na karcie. W tym celu należy zwrócić się także do Sekretariatu FEI. (Patrz również Artykuł 8422).
2. Obowiązki Organizatora Zawodów
Po upłynięciu terminu zgłoszeń KO powinien przesłać Przewodniczącemu Klasyfikatorów Para Jeździeckich listę wszystkich zawodników, ich narodowość, numer Profilu i Poziom, na który są zgłoszeni. Lista zostanie sprawdzona i przesłana do KO z zaznaczeniem zawodników, którzy są właściwie sklasyfikowani oraz tych, którzy muszą być sklasyfikowani lub przeklasyfikowani. Komitet Organizacyjny dodatkowo otrzyma listę pomocy wyrównujących, z których mogą korzystać zawodnicy. Lista ta powinna być przekazana DT, Szefowi Komisarzy i Sędziom.
KO jest odpowiedzialny za zorganizowanie niezbędnych klasyfikacji zawodników przed rozpoczęciem zawodów. Na każde badanie powinno przewidzieć się czterdzieści minut z dodatkowym uwzględnieniem przerw dla klasyfikatorów. Jeźdźcy muszą być poinformowani o dokładnej dacie i godzinie ich klasyfikacji jeszcze przed zawodami, lub natychmiast po przyjeździe na zawody.

Na potrzeby Klasyfikacji należy przygotować czysty, odosobniony pokój, wyposażony w łóżko o regulowanej wysokości, poduszkę, cztery lub pięć krzeseł, stolik i taboret oraz wodę do picia i ręcznik. Pokój powinien być wystarczająco duży, aby pomieścić klasyfikatorów, jeźdźca i jego przedstawiciela.
W pobliżu pokoju badań powinna znajdować się poczekalnia.

Klasyfikatorom powinno się przydzielić Asystenta Administracyjnego. Do jego obowiązków takich jak kopiowanie dokumentów należy m.in. pilnowanie, aby jeźdźcy przybywali punktualnie na swoje badania i jeśli to konieczne udzielanie informacji Szefom Ekip, przekazywanie wyników klasyfikacji KO tak szybko, jak jest to możliwe oraz organizowanie badania zawodników na koniu na żądanie klasyfikatorów (patrz podpunkt 2.8.).
Klasyfikatorzy (oraz krajowi klasyfikatorzy, jeśli chcą być obecni) powinni mieć zapewnione odosobnione miejsce w pobliżu czworoboku konkursowego, z którego będą mogli obserwować startujących jeźdźców i dyskutować na temat ich Profilu bez możliwości bycia podsłuchanymi.
Klasyfikatorzy muszą być na zawodach na 24h przed planowanym losowaniem, aby klasyfikatorzy mieli czas na wykonanie badań klasyfikacyjnych, poinformowanie KO o ich Poziomach i wpisanie zawodnikom ich pomocy uzupełniających na listę dla osób oficjalnych.

Jeśli jeźdźcy muszą być poddani ocenie na koniu, termin badania powinien być ustalony z jeźdźcem, KO, Szefem Ekipy, Delegatem Technicznym i klasyfikatorami. Jest to badanie służące ocenie fizycznych możliwości jeźdźca i nie ma na celu oceny umiejętności jeździeckich zawodnika.
3. Zapraszanie Klasyfikatorów.
Klasyfikatorzy są przypisywani i zapraszani na poszczególne zawody przez FEI za pośrednictwem Przewodniczącego Klasyfikatorów Para Jeździeckich.

KO powinien potwierdzić zaproszenie odpowiednio wcześniej przed zawodami.

Zaproszenie powinno precyzować miejsce, datę i czas badań klasyfikacyjnych oraz informację, kiedy klasyfikatorzy powinni przybyć i kiedy mogą odjechać z zawodów. Klasyfikatorzy powinni być na miejscu i obserwować konkursy.

Jeśli klasyfikator będzie podróżował samolotem, zaproszenie powinno precyzować, kto rezerwuje lot (KO, czy klasyfikator). W przypadku jakichkolwiek ograniczeń dotyczących wyboru lotów powinno się je opisać, aby mogły być zaakceptowane.
Zaproszenie powinno potwierdzać, że opisane poniżej koszty klasyfikatora będą opłacone.
Po otrzymaniu zaproszenia Klasyfikator powinien bez zwłoki w formie pisemnej potwierdzić przybycie lub nie.
Wydatki Klasyfikatorów

Organizator zawodów powinien pokryć wszelkie koszty poniesione przez klasyfikatorów zapewniając mu odpowiednie warunki lub płacąc rachunki.
Wydatki muszą pokrywać powrotną podróż z miejsca zamieszkania klasyfikatora na miejsce zawodów, zakwaterowanie, dojazdy i pobyt na miejscu w przyzwoitym standardzie oraz wszelkie inne niezbędne koszty.
Zakwaterowanie klasyfikatorów powinno być zapewnione w oddaleniu od zakwaterowania jeźdźców, najlepiej w pobliżu Sędziów i Delegata (ów) Technicznych.
W gestii organizatora jest zapewnienie transportu z lotniska na zawody oraz z zawodów na lot powrotny, jak również przejazdów w ciągu dnia z hotelu na zawody, jeśli jest to konieczne.

Klasyfikatorzy są osobami oficjalnymi FEI.

Wszystkie protesty należy kierować w pierwszej kolejności do osoby pełniącej funkcję szefa klasyfikatorów na zawodach. Jeśli problem nie został rozwiązany, osoba zgłaszająca go może wnieść oficjalny wniosek do Komisji Odwoławczej. Wszystkie protesty dotyczące procedur klasyfikacji powinny być konsultowane z Głównym Klasyfikatorem FEI.

Jeśli zawodnicy klasyfikowani krajowo są po raz pierwszy klasyfikowani międzynarodowo przed zawodami, może się okazać, że zostali zgłoszeni do niewłaściwego Poziomu (niższego). Jeździec może wówczas startować na Poziomie według klasyfikacji przyznanej przez międzynarodowego klasyfikatora lub pozostać na swoim Poziomie przez cały czas trwania zawodów. Medale zdobyte przez zawodnika będą mu wręczone, jak również wszystkie rezultaty będą wliczone do wyników końcowych i wywieszane na tablicy wyników z tym, że jeśli zawodnik startował na niewłaściwym Poziomie, przed obliczeniem wyniku procentowego od wszystkich punktów otrzymanych od Sędziów odjętych zostanie 20 punktów karnych. Więcej szczegółów: patrz Podręcznik dla Klasyfikatorów.

Przewodniczący Klasyfikatorów i co najmniej dwóch zasłużonych Delegatów Technicznych (najlepiej klasy ‘O’) przygotowują Rejestr Klasyfikacyjny, który określa dopuszczalne pomoce wyrównujące itp. Jeśli jest to konieczne mogą się konsultować z innymi specjalistami.
ANEKS III Międzynarodowi Para Jeździeccy Sędziowie Ujeżdżenia.

1. Sędziowie podzieleni są na trzy kategorie: Międzynarodowi Para Jeździeccy Sędziowie Kandydaci, Międzynarodowi Para Jeździeccy Sędziowie i Międzynarodowi Para Jeździeccy Sędziowie Oficjalni (patrz Przepisy Ogólne – Sędziowie). Limit wieku dla wszystkich kategorii to 70 lat.
2. Liczba Międzynarodowych Sędziów Kandydatów, Międzynarodowych Sędziów i Międzynarodowych Sędziów Oficjalnych dla poszczególnych regionów jest zależna od ilości międzynarodowych zawodów rozgrywanych w tym regionie. Jest również zależna od dostępności krajowych sędziów ujeżdżenia, którzy sędziują na wysokim standardzie i ukończyli Para Jeździecki Kurs Sędziowski i w konsekwencji zostali akredytowani na Sędziów Para Jeździeckich.
3. Przepisy dotyczące obsad sędziowskich znajdują się w Artykule 8437 i 8446. Obsady na zawody Młodych Jeźdźców, Juniorów i Kuców – patrz Regulaminy poszczególnych kategorii.
4. Wymagania dotyczące osób, które chcą zostać Międzynarodowymi Sędziami Kandydatami:
Znajomość co najmniej jednego z dwóch oficjalnych języków FEI i jeśli to możliwe rozumienie drugiego.
Sędziowanie krajowych konkursów na poziomie Świętego Jerzego i ukończenie oficjalnego kursu Para Jeździeckiego dla sędziów oraz zdanie egzaminu i otrzymanie akredytacji Sędziego Para Jeździeckiego.

Bycie zgłoszonym przez NF lub przez członka Komitetu Para Jeździeckiego (za zgodą Narodowej Federacji) i zaakceptowanym przez Komitet Para Jeździecki.

Awans na Międzynarodowego Sędziego Kandydata jest możliwy jedynie przed 65 rokiem życia.

5. Kryterium awansu na Sędziego Międzynarodowego jest następujące: aby być branym pod uwagę podczas przeprowadzania procedur promocji na Międzynarodowy status, Sędzia Kandydat musi wypełnić niezbędne minimum sędziowania:

a. Sędziować jako członek Komisji Sędziowskiej na nie mniej niż czterech zawodach CPEDI* lub ** albo
b. Sędziować jako członek pięcioosobowej Komisji Sędziowskiej na dwóch zawodach CPEDI*** albo
c. Bycie sędzią rezerwowym na dwóch zawodach CPEDI*** lub wyższej rangi i sędziowanie w charakterze sędziego cienia konkursów, podczas których nie jest się oficjalnym sędzią albo
d. Sędziowanie w charakterze sędziego cienia wszystkich Poziomów wraz z Programami Dowolnymi na dwóch zawodach CPEDI*** lub wyższej rangi.

Nota bene: Sędziowanie w charakterze sędziego cienia na zawodach *** i **** musi się odbywać za zgodą pełniącego oficjalną funkcję na zawodach Para Jeździeckiego sędziego ‘O’ (lub emerytowanego Para Jeździeckiego sędziego ‘O’, który będzie obecny na zawodach), który przejrzy arkusze i poinformuje sędziego Kandydata oraz Przewodniczącego Para Jeździeckiego Komitetu Ujeżdżeniowego o wyniku sędziowania. Co najmniej jeden konkurs musi być sędziowany przez Sędziego Kandydata jako członka Komisji Sędziowskiej. O awans występuje FN lub Komitet Para Jeździecki (w uzgodnieniu z FN) na wniosek aktywnego lub emerytowanego sędziego ‘O’.

Awans na Międzynarodowego Sędziego jest możliwy jedynie przed 68 rokiem życia.

6. Kryterium awansu na Oficjalnego Sędziego Międzynarodowego jest następujące:

Spełnianie warunków koniecznych dotyczących Sędziów Para Jeździeckich i wskazówek dla Sędziów FEI PE ‘O’ (patrz Aneks VI).

Bycie wybranym przez Biuro FEI na wniosek Stałego Komitetu Technicznego Para Jeździeckiego i przeniesionym z Listy Międzynarodowych Sędziów Para Jeździeckich FEI na Listę Międzynarodowych Oficjalnych Sędziów Para Jeździeckich FEI.
Sędziowie Oficjalni mają prawo uczestnictwa w Seminariach Sędziowskich FEI niezależnie od liczby miejsc przyznanych przez FN.

7. Międzynarodowi Sędziowie Kandydaci, Międzynarodowi Sędziowie i Oficjalni Sędziowie Międzynarodowi nie mogą być sekretarzami i asystentami Przewodniczącego ani żadnego innego członka Komisji Sędziowskiej na międzynarodowych zawodach. Jakkolwiek w wyższych konkursach Sędziowie Kandydaci mogą siedzieć z sędziami pełniącymi funkcję na zawodach za ich zgodą.

8. Sędziowie obsadzeni na Międzynarodowych Zawodach mają opłacone: zwrot kosztów podróży, utrzymania i zakwaterowania. 
9. Sędziowie nie mogą być wyznaczeni do pełnienia funkcji w trakcie zawodów, jeśli powstaje konflikt interesów (patrz Artykuł 162, Przepisy Ogólne). Następujące osoby nie mogą być członkami Komisji Sędziowskiej:

9.1. Właściciele/współwłaściciele i jeźdźcy koni, które biorą udział w zawodach.

9.2. Szefowie Ekip, osoby pełniące jakiekolwiek funkcję w ekipie, stali trenerzy oraz pracodawcy i pracownicy zawodników.
Uwaga: ‘Stały trener’ oznacza trenowanie konia/jeźdźca przez więcej niż trzy dni w ciągu dwunastu miesięcy poprzedzających zawody lub jakiekolwiek trenowanie w okresie sześciu miesięcy przed zawodami. NB ‘Trzy dni’ oznacza jakiekolwiek trenowanie ponad trzy dni w okresie dwunastu miesięcy. W okresie sześciu miesięcy przed zawodami nie może wystąpić jakiekolwiek trenowanie.

9.3. Krewni właścicieli, zawodników, Szefów Ekip lub osób pełniących jakiekolwiek funkcję w ekipie.

9.4. Osoby mające finansową lub osobistą korzyść w udziale konia lub zawodnika w zawodach.
9.5. Przyjmując zaproszenie sędzia musi zgłosić KO listę osób lub koni startujących na szczeblu międzynarodowym, z którymi trenował, których był właścicielem/współwłaścicielem lub z którymi łączyły go interesy w ciągu dwunastu miesięcy poprzedzających zawody. Dzięki temu KO może tak zaplanować obsady sędziowskie w konkursach, aby ten sędzia nie oceniał wymienionych jeźdźców/koni.

Pogwałcenie Przepisów będzie zgłaszane do Komitetu Para Jeździeckiego, do rozpatrzenia przez Komisję Dyscypliny i Prawa.

9.6. Sędziowie FEI PE nie mogą pełnić oficjalnych funkcji na zawodach dla seniorów i równocześnie startować na szczeblu międzynarodowym na tym samym kontynencie w ciągu tego samego roku kalendarzowego. Muszą zadeklarować FEI za pośrednictwem FN przed 1 stycznia każdego roku, czy mają zamiar startować, czy sędziować w ciągu danego roku.

10. Sekretarz Generalny powinien poprosić wszystkie FN o przesłanie listy osób spełniających wymagania i posiadających odpowiednie kwalifikacje do pełnienia funkcji Para Jeździeckich Sędziów Międzynarodowych i Para Jeździeckich Międzynarodowych Sędziów Kandydatów, wraz z opisem ich osiągnięć i kwalifikacji (wraz z opisem przebiegu ich kariery jeździeckiej/trenerskiej). W gestii FN jest przesłanie do FEI nazwisk TYLKO tych osób, które spełniają stawiane wymagania (patrz Przepisy Ogólne – Sędziowie).
11. Patrz Aneks do wskazówek dla Sędziów ‘O’.

12. Sędziowie FEI PE, którzy pozostawali bezczynni przez okres dłuższy niż trzy lata mogą być usunięci przez Komitet Para Jeździecki z listy FEI Para Jeździeckich Sędziów Ujeżdżenia. FN powinna poinformować FEI o sędziach, którzy przez okres dłuższy niż trzy lata nie sędziowali zawodów międzynarodowych, ani nie uczestniczyli w Kursie FEI dla Sędziów Para Jeździeckich i złożyć wniosek o ich wykreślenie z list.
13. Wszyscy Para Jeździeccy Sędziowie Ujeżdżenia powinni uczestniczyć w co najmniej jednym Kursie FEI dla Sędziów Para Jeździeckich w okresie trzech lat. Jeśli nie spełnią tego warunku, zostają usunięci z list FEI przez Komitet Para Jeździecki.

ANEKS IV Wskazówki do organizacji konkursów w ujeżdżeniu na wszystkich koniach pożyczonych.

Międzynarodowe Zawody i Konkursy mogą być organizowane w oparciu o użyczone przez FN za zgodą Sekretarza Generalnego (patrz Artykuł 8420). W takich przypadkach należy przestrzegać poniższych warunków:

1. Propozycje muszą określać dokładne warunki, na jakich konie są użyczane i na jakich organizowane są konkursy. Przed Przeglądem Koni i Losowaniem kolejności startów należy zaplanować zebranie techniczne, na którym Szefowie Ekip, zawodnicy i właściciele koni będą mogli uzyskać szczegółowe informacje dotyczące warunków użyczania koni i organizowania konkursów.
Komitet Organizacyjny zapewni wystarczającą liczbę koni tak, żeby dla każdego zawodnika na każdym Poziomie można było wybierać pomiędzy dwoma odpowiednimi końmi z łagodnym temperamentem i właściwym wyszkoleniem.
2. Wszystkie konie muszą być wystarczająco dobrze wytrenowane, aby mogły startować w wymaganej klasie lub poniżej niej, oraz wszystkie muszą mieć łagodny temperament.
W przypadku, kiedy nie jest dostępna wystarczająca liczba koni, aby każdy zawodnik mógł wybierać spośród dwóch, powinno się zapewnić liczbę koni spełniających powyższe wymagania równą liczbie zawodników na każdym Poziomie i dodatkowo 33% koni rezerwowych.
Losowanie koni musi odbyć się jak najszybciej, jak jest to możliwe i nie później niż na 24 godziny przed rozpoczęciem pierwszego konkursu.

3. Przegląd koni musi się odbywać w obecności Szefów Ekip lub reprezentantów ekip, zawodników, Przewodniczącego Komisji Sędziowskiej i Przewodniczącego Komisji Weterynaryjnej lub Delegata Weterynaryjnego. Konie muszą być dokładnie zidentyfikowane.
Właściciele koni dostarczają zgodne z Artykułem 8428 ogłowia dla swoich koni. Delegat Techniczny i Przewodniczący Komisji Sędziowskiej zapiszą, które ogłowia i wędzidła będą używane na każdym koniu – bez zgody właściciela konia lub reprezentującej go osoby nie można zmieniać ogłowia ani wędzidła przez całe zawody. Właściciele koni powinni również dostarczyć siodła na wypadek, gdyby siodło zawodnika nie pasowało – należy odnosić się do Kodeksu Postępowania.
Wszystkie konie rezerwowe muszą przejść przegląd. Zamiany koni mogą być przeprowadzone tylko za zgodą Delegata Weterynaryjnego FEI, Sędziego Zagranicznego i/lub Delegata Technicznego. Konie w konkursie drużynowym mogą być wymieniane w obrębie drużyny. Patrz również Artykuł 8422.9 (Dzielenie się końmi).

4. Losowanie kolejności startów powinno się odbywać zgodnie z Artykułem 8425 w dniu lub nocy poprzedzającym rozpoczęcie pierwszego konkursu.

5. Komitet Organizacyjny powinien zagwarantować odpowiednią liczbę koni rezerwowych dla każdego Poziomu na wypadek, gdyby po losowaniu którykolwiek z koni okazał się nieodpowiedni lub Delegat Weterynaryjny/Komisja Weterynaryjna stwierdzi, że jest niezdolny do współzawodnictwa. Konie rezerwowe muszą być wymienione podczas losowania.
W powyższym przypadku musi się odbyć losowanie dla koni rezerwowych. Konie te muszą przejść Przegląd Koni. Należy czynić starania, aby w każdych zawodach liczba koni przekraczała liczbę zawodników.

6. W przypadku, gdy każdy zawodnik losuje dwa lub trzy konie na zawodach, powinno się przewidzieć co najmniej jedną godzinę na trening z nimi, najlepiej w dniu poprzedzającym rozpoczęcie zawodów. Każdy z jeźdźców powinien mieć możliwość rozgrzewać się lub szkolić swoje konie na pół godziny przed rozpoczęciem przejazdu (z wykluczeniem Konkursów opisanych w paragrafie 5). Powinno się to odbywać pod kontrolą Delegata Technicznego i/lub Komisarza FEI.
7. Pod warunkiem, że startują tylko konie z kraju organizującego, nie wymaga się posiadania Paszportów FEI. Konie muszą mieć dokument akceptowany przez Federację Narodową, na podstawie którego mogą być zidentyfikowane.

ANEKS V
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ANEKS VI Wytyczne dla Sędziów ‘O’ FEI.

(Sędziowie ‘O’ mogą być nominowani tylko przez Komitet Para Jeździecki)

1. Powinni potwierdzić swoje kwalifikacje jako Sędziowie ‘I’

2. Powinni sędziować około 8 zawodów CDIPE jako sędziowie ‘I’ zanim Komitet Para Jeździecki będzie mógł rozważać ich kandydaturę na sędziów ‘O’.

3. Powinni móc prowadzić kursy i kliniki dla sędziów i jeźdźców.

4. Muszą mówić, czytać i pisać po angielsku.

5. Muszą mieć umiejętność pełnienia roli Przewodniczący Komisji Sędziowskiej na zawodach wysokiej rangi.
6. Muszą wyróżniać się elegancją i nienagannym zachowaniem.

7. Powinni mieć właściwe podejście do zawodników, właścicieli, organizatorów i innych osób oficjalnych.

8. Muszą dobrze pracować w zespole.

9. Tytuł Oficjalnego Sędziego Międzynarodowego w przypadku nie spełniania któregoś z powyższych kryteriów lub braku aktywnego sędziowania może być odebrany przez Komitet PE.

ANEKS VII Kryteria pomocnicze do oceny Stopnia Trudności w Programach Dowolnych.
1. Uwagi wstępne
Ocena stopnia trudności w programach dowolnych wykonywanych parami lub czwórkami nie może być odizolowana od oceny innych elementów 
w technicznym lub artystycznym wykonaniu. Istnieje ścisłe powiązanie pomiędzy technicznym wykonaniem programu, a pierwszymi dwoma ocenami po stronie artystycznej. Brak jakości w wykonaniu poszczególnych elementów należy traktować jako braki w wyszkoleniu zarówno zawodnika jak i konia. Musi być to uwzględnione w ocenie stopnia trudności poprzez obniżenie noty.
Ze względu na to, że Zawodnicy w Para Jeździeckich Programach Ogólnych FEI mogą wykonywać chody i ruchy trudniejsze niż wynikałoby to z ich Poziomów, ocena za stopień trudności powinna być podwyższona za ich prawidłowe wykonywanie. Trudniejsze ruchy wykonywane nieprawidłowo będą wpływały na obniżenie oceny za stopień trudności i na niektóre pozostałe oceny za wykonanie artystyczne.
ANEKS VIII Zabezpieczenie Stajni.
Dla Zawodów Para Jeździeckich w Ujeżdżeniu, innych niż Mistrzostwa i Igrzyska, wprowadza się tymczasowe uchwały stosowane w ramach eksperymentu:
Eksperyment będzie poddawany ocenie w cyklu rocznym.

Celem jest redukcja kosztów i potencjalnie niepotrzebnych przepisów dla Organizatorów.

Na zawodach CPEDI nie obowiązują Artykuły 1005.2.4, 1005.2.5.1 i 2.5.2 z Przepisów Weterynaryjnych.

Dobro konia musi stać ponad wszelkimi innymi wymaganiami.

Organizatorzy muszą zapewnić w stajni na terenie zawodów dozór Kierownika (ów) Stajni / Komisarzy przez 24 godziny na dobę, aby szybko można było zareagować na kolkę, zakleszczenie się konia w boksie, zaprószenie ognia i wszelkie inne ewentualności.
Szlabany i kontrola dostępu do stajni nie jest obowiązkowa. Jednakże Delegat Weterynaryjny lub Techniczny, jeśli jest to konieczne, mogą zażądać odgrodzenia (np. taśmą) stajni, aby zapobiec przejeżdżaniu lub parkowaniu pojazdów zbyt blisko itp.

Na pozostałych zawodach muszą być spełnione minimalne standardy bezpieczeństwa FEI.
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